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1 Einflihrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir SkyConductor entschieden haben. Sie setzen damit auf ein
zukunftweisendes Showdesign-System, welches Thnen die tdgliche Arbeit beim Planen und Erstellen von
Feuerwerksshows erleichtern wird. Einen auszugsweisen Uberblick iiber die Funktionen des Programms
enthilt die folgende Liste:

- Unterstiitzung beliebige Ziindhardware, auch manuelle Ziindung wird unterstiitzt (EasyTiming)
- Unterstiitzung von mehreren Ziindanlagen parallel

- Effektdatenbank und Lagerverwaltung; Internet-Update des Datenbestandes mdglich

- Automatische Aufbauplanung auch groB3er Shows

- Umfangreiche Hilfsfunktionen zur Erstellung von Stepsequenzen

- Diverse Priif- und Plausibilititsfunktionen

- Automatische Vergabe der Ziindadressen nach Position, Kaliber und Aufbauplan

- Kostenkalkulation

- Berechnung von Aufstiegszeiten und Gegenziindungen

- Sicherheitsgruppen

- Benutzerdefinierte Informationsfelder (z.B. BAM-Nummer, Klasseneinteilung, Abstand, ..)
- Verwaltung von unterschiedlichen Abschusspositionen und —winkeln pro Ziindpunkt

- Editormdglichkeit fiir Bombenketten

- Qrafische Darstellung der Musik

- Verschiedene Ziindmodi: Automatisch, semi-automatisch und manuell

- Musiksynchrone, halb-automatische oder manuelle Shows moglich

- Verschliisselung von Showdateien

- Umfangreiche Konfigurationsmdoglichkeiten

- Optische und akustische Anzeige von Ziindungen bzw. Effektzerlegung

- Schneiden von Musikdateien und kompletten Shows

2 Installation

Alle Windows ™-Betriebssysteme

Starten Sie die Datei ,,setup.exe®, die Sie auf der Installations-CD oder im Download-Bereich unserer
Internetseite finden. Dies startet die Installationsroutine, die Sie Schritt fiir Schritt durch die Installation
des Basissystems fiihrt.

Installation unter Windows Vista™ und Windows 7

Wie bei allen anderen Betriebssystemen starten Sie auch hier die Datei ,,setup.exe. Achten Sie hierbei
jedoch darauf, dass das Programm als Administrator ausgefiihrt werden muss. Dies passiert bei
Installationsprogrammen normalerweise automatisch. Sollte die Installation mit entsprechenden
Fehlermeldungen fehlschlagen, klicken Sie bitte mit der rechten Maustaste auf das Installationsprogramm
und wéhlen Sie ,,Als Administrator ausfiihren. Das Programm startet nun (eventuell nach einer
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nochmaligen Sicherheitsabfrage) mit Administrator-Rechten — die Installation ist nun wie bei jedem
anderen Windows-System mdglich.

Allgemeine Hinweise fiir Windows 2000, XP, Vista™ und Windows 7

Bei den Betriebssystemen ab Windows 2000 aufwirts, die standardméBig eine schérfere Trennung der
Systembenutzer vornehmen als die Produkte der Windows 95, 98 und ME-Reihe, erfolgt die Installation
in das Programme-Verzeichnis (standardmifBig C:\Programme\SkyConductor). Jedoch werden nur die fiir
die Ausfithrung des Programms erforderlichen Dateien wie Programmdateien und Sprachdefinitionen
dorthin kopiert. Benutzerdefinierte Dateien wie z.B. die Programmeinstellungen werden je nach
Systemeinstellung z.B. in den Ordner ,,C:\Dokumente und Einstellungen \ <Benutzername> \
Anwendungsdaten \ SkyConductor* abgelegt. Dies sollte beim Sichern des Programms und der
Einstellungen beriicksichtigt werden.

Beachten Sie bitte au3erdem, dass unter Windows Vista™ alle Daten, die Sie als Nicht-Administrator in
das Programme-Verzeichnis schreiben, ohne Warnung von Vista in einen anderen Ordner umgelenkt
werden und sich daher nur scheinbar dort befinden.

Alle Dateien die ins SkyConductor-Programmverzeichnis geschrieben werden sollen, miissen also mit
Administrator-Rechten kopiert werden.

3 Plugins

Konzept

Das Fachwort Plugin bezeichnet ein kleines Stiick Software, das dazu dient, die Funktionen eines
Hauptprogramms zu erweitern. SkyConductor verwendet dieses Konzept der Einbindung von
Fremdsoftware, um die verschiedensten Ziindanlagen steuern zu konnen. In der Grundversion des
Programms wird kein Ziindsystem unterstiitzt, es ist also mindestens ein Plugin notwendig, um eine
Feuerwerksshow — je nach benutztem System — auf die Ziindanlage zu laden oder direkt aus dem
Programm ein Feuerwerk zu schieBen. Auch das Format der Ziindadressen richtet sich nach dem
geladenen Ziindplugin.

Plugin-Bezugsquellen

Die verschiedensten Ziindplugins sind fiir SkyConductor verfiigbar. Je nach Konzept der verschiedenen
Ziindanlagenhersteller konnen Sie ein Ziindplugin fiir Thre Ziindanlage iiber uns oder iiber den Hersteller
Ihrer Ziindanlage beziehen. Je nach Aufwand der Programmierung entstehen dafiir noch einmal
unterschiedliche Kosten. Sollte das Plugin direkt {iber uns angeboten werden, haben Sie die Moglichkeit,
die entsprechende Datei direkt iiber den Kundenbereich unserer Internetseite zu beziehen.

Installation von Plugins

Sobald Sie die Plugin-Datei erhalten haben, ist die Installation relativ einfach. Starten Sie die Datei
einfach mit einem Doppelklick. Hierdurch startet sich SkyConductor und versucht, das Plugin
automatisch zu installieren. Hierbei kann es in Einzelfillen unter Windows Vista™ zu Problemen
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kommen. In diesem Falle kontaktieren Sie bitte den SkyConductor-Support. In jedem Fall ist es
notwendig, das SkyConductor zur Installation des Plugins als Administrator ausgefiihrt wird. Sollte dies
nicht der Fall sein, versucht sich das Programm als Administrator neu zu starten.

Sonderfunktionen von Plugins

Manche Plugins beinhalten Sonderfunktionen, die auf die angesteuerte Software abgestimmt sind (z.B.
Reichweitentests, Batteriespannungskontrolle, Programmierung von Sendeadressen usw.). Diese
Funktionen konnen direkt aus SkyConductor aufgerufen werden, sind aber nicht Bestandteil dieser
Dokumentation. Bitte ziehen Sie fiir Informationen Ttiber diese Funktionen die Anleitung des
entsprechenden Ziindplugins heran.

Auswahl eines Ziindplugins

Wihlen Sie im Menti ,,Ziindsystem* den Punkt ,,Ziindsystem auswéhlen® aus. Es erscheint ein Fenster, in
dem die installierten Ziindplugins auswihlen konnen. Alle ab jetzt angezeigten Adressen beziehen sich
auf das ausgewaihlte Ziindsystem.

4 Grundlagen

Programmstart

Starten Sie das Programm iiber den entsprechenden Eintrag im Startmenii. Damit das Programm
Registrierungseintrdge (wie zum Beispiel die Verkniipfung der Showdateien mit der Hauptsoftware)
vornehmen kann, sollten Sie das Programm unter Vista oder XP das erste Mal als Administrator starten.
Danach kann/sollte das Programm als normaler Benutzer gestartet und benutzt werden.
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Der Hauptbildschirm

SkyConductor - [Demoshow 2007-2.5cs] - |EI|1|
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Abb. 1: Der Programm-Hauptbildschirm

Das Haupt-Programmfenster ist in 3 Bereiche eingeteilt. StandardméBig an der oberen Seite befindet sich
die Wave-Ansicht (3) und darunter (im selben Fenster) die Cue-Ansicht (4). Das ShowScript (5), in dem
die einzelnen Ziindpunkte detailliert bearbeitet werden konnen, befindet sich in einem separaten Fenster
an der Unterseite des Programmbildschirms.

Neben diesen 3 Hauptelementen befinden sich im Hauptfenster zusétzlich eine Mentileiste (1), eine so
genannte Toolbar (Symbolleiste; 2) und eine Statusleiste (6) die wichtige Informationen iiber die geladene
Show und den aktuellen Programmzustand anzeigt.

Show- oder Planungsarten

SkyConductor unterstiitzt zwei verschiedene Showtypen: Shows mit und ohne Musik. Als Musikdateien
konnen dabei Wave- oder auch MP3-Dateien benutzt werden, wobei MP3-Dateien ohne grafische Ansicht
auskommen miissen, da diese sich nicht unkompliziert auslesen lisst (anders als bei einer Wave-Datei).
Eine Show ohne Musik kann in eine Musikshow umgewandelt werden, indem Sie {iber die Schaltflache
& eine Musikdatei nachladen.

Eine Show ohne Musik kann auf zwei Arten bearbeitet werden. In jedem Fall muss die voraussichtliche
Showlange im ,,Neue Show*-Dialog oder iiber die Schaltflache = angegeben werden.
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Berechnung von Ziindzeiten

Im Programm wird grundsitzlich nur die Effektzeit zur Eingabe benutzt. Diese bezeichnet den Moment,
in dem der Effekt fiir den Zuschauer sichtbar wird. Der Ziindzeitpunkt befindet sich mehr oder weniger
weit vor dem Effektzeitpunkt. Er errechnet sich aus der Effektzeit minus der Steigzeit und wird fiir die
Ziindung automatisch errechnet.

Wave-Ansicht

Die Wave-Ansicht (3) stellt eine eventuell geladene Musikdatei graphisch dar. Akzente in der Musik
lassen sich so sehr genau lokalisieren, um Ziindpunkte darauf zu setzen. Die aktuelle Showposition wird
in diesem Fenster als roter Balken dargestellt. Ziindpunkte konnen hier punktgenau durch Klicken mit der
rechten Maustaste erstellt werden. Weitere Informationen erhalten Sie im Kapitel ,,Die Wave-Ansicht®.

Cue-Ansicht

Die Cue-Ansicht (4) gibt einen schnellen Uberblick iiber die zur jeweiligen Zeit laufenden Effekte. Die
Effekte werden hier als waagrechte Balken dargestellt. Der linke Teil des Balkens symbolisiert die
Steigzeit, der rechte Teil veranschaulicht die Standzeit des Effekts. Ziindpunkte (Cues) konnen hier
ausgewdhlt und verschoben werden. Dadurch lassen sich ,,verrutschte* Effekte auf die gewlinschte Zeit
nachjustieren. Diese Ansicht bietet auBerdem einen schnellen Uberblick dariiber, ob withrend einer Show
lingere Effektpausen auftreten werden, die eventuell noch iiberbriickt werden miissen.

Weitere Informationen erhalten Sie im Kapitel ,,Die Cue-Ansicht®.

ShowsScript

Das ShowScript (5) stellt alle Ziindpunkte als {ibersichtliche Liste dar. Hier konnen Zeitkorrekturen selbst
im Bereich von Millisekunden vorgenommen werden. Aulerdem dient diese Liste der Zuweisung von
Effekten, Steig- und Effektzeiten, Kosten und weiteren Ziindinformationen. Auch Positionen, Winkel und
Zindadressen lassen sich hier einstellen. Abgerundet wird die Funktionalitit durch die Ketten-
Bearbeitung, mit der sich Bombenketten sehr einfach eingeben lassen. Die Zuweisung von Effekten
geschieht hier nicht wie sonst iiblich iiber ein separates Fenster, sondern im ShowScript selbst, durch eine
eingeblendete Suche. Dies macht die Eingabe von Effekten sehr leicht und vor allem schnell.

Wihrend eine Show abgespielt wird, nehmen die unterschiedlichen Cues verschiedene Farben an. So
werden die Steigzeit und die Effektdauer des Effekts auch visuell dargestellt.

Neu ist die Unterteilung des ShowScripts in mehrere Sequenzen. Es gibt eine automatische Sequenz,
welche einer musiksynchronen Show entspricht. Daneben konnen mehrere manuell ausgeldste Sequenzen
existieren. Dabei handelt es sich um kleine ,,Mini-Shows®, die zwar in sich geplant sind, bei denen jedoch
der zeitliche Beginn bei der spiteren Ziindung nicht festgelegt ist.

Im einfachsten Fall enthilt eine manuelle Sequenz nur eine einzige Ziindung — dann entspricht dies einer
von Hand ausgeldsten Ziindung. Im komplexeren Fall kann eine manuelle Sequenz ein komplettes Bild
oder eine Stepsequenz enthalten.

Das ShowScript lédsst sich in der Ansicht frei einrichten, die Spalten lassen sich auf die gewiinschte Breite
einstellen oder ganz ausblenden; aullerdem lassen sich neue benutzerdefinierte Spalten hinzufiigen, die
mit beliebigen Informationen gefiillt werden konnen.
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All diese Einstellungen lassen sich speichern und per Tastenkombination aufrufen, so dass sich die
Ansicht an den aktuellen Arbeitsschritt anpassen ldsst: Zuerst werden in den relevanten Spalten die
Effektdaten eingegeben. Anschliefend werden durch einen Tastendruck die Spalten fiir Ziindzeit,
Steigzeit und Effektdauer aus- und die Spalten fiir Winkel, Position und Ziindadresse eingeblendet. So
lassen sich auch auf kleineren Bildschirmen alle Arbeitsschritte einfach gestalten, da nur relevante
Informationen angezeigt werden.
Néhere Informationen zum ShowScript finden Sie im Kapitel ,,Das Showscript®.

Hinzufiigen von Ziindpunkten (Ubersicht)

Das Hinzufligen von Ziindpunkten (Cues) ist auf mehrere Arten 2:37,436

moglich. Die Einfachste ist sicherlich der ,,Cue setzen*“-Modus: | “ "h l” | ! u||’ b
Klicken Sie im Menii ,,Show* auf den Punkt ,,Cue setzen-Modus* | Jf.uqﬂu"hﬂlﬂﬂ! i | |l1mhm| Illl"'m p'il"‘lluﬂ 4u|||r'l |ﬂ'|| 'I
oder driicken Sie die Taste F11. In der Symbolleiste erscheint das § | M i V
Symbol fiir den Cue setzen-Modus (‘:‘\3) nun gedriickt.

Starten Sie die Show iiber die Taste F5 oder das Symbol ®.

In der Wave-Ansicht kénnen Sie nun verfolgen, wie die Show
ablauft. Gleichzeitig wird die geladene Musikdatei abgespielt.
Driicken Sie nun zum Hinzufiigen von Cues einfach an der Stelle,
wo der Effekt fiir den Zuschauer sichtbar werden soll, die
Leertaste. Der neue Cue erscheint zundchst nur als Punkt (1) in der Cue-Ansicht, der entsprechende
Eintrag im ShowScript ist jetzt natiirlich auch noch sehr unvollstindig.

) 1] [ '1'|.|*". " ll'l f-
i e A Tt

Ziindmodi

In Spalte ,,Cue Nr* wird vor der laufenden Nummer des Cues ein Symbol dargestellt (Erkldarungen der
Symbole siehe Seite 21, Abschnitt ,,Cue Nr*). Dieses Symbol bezeichnet den Ziindmodus des Cues. Je
nach Ziindanlage sind verschiedene Modi anwendbar.

Diese Ziindmodi werden automatisch vom Programm verwaltet. Je nachdem, in welcher Sequenz
(automatisch oder manuell) sich ein Ziindpunkt befindet, ist der Ziindmodus automatisch oder manuell
bzw. semi-automatisch.

Die genannten Ziindmodi sind nachfolgend beschrieben:

Automatisch

Jeder Ziindpunkt in der automatischen Sequenz befindet sich im Modus ,,Automatisch®. Dieses wird
durch das Fehlen eines speziellen Symbols angezeigt. In diesem Modus wird die entsprechende Ziindung,
wenn das System scharf ist, bei Erreichen der eingestellten Ziindzeit automatisch ausgelost.

Manuell/Semi-Automatisch

Ziindpunkte innerhalb einer manuellen Sequenz befinden sich im Ziindmodus ,,manuell* oder ,,semi-
automatisch®. Der erste Ziindpunkt einer Sequenz ist immer eine manuelle Ziindung, alle folgenden
Ziindpunkte der Sequenz sind semi-automatische Ziindungen.

Manuellen Sequenzen durch den Benutzer von Hand ausgelost werden, die enthaltenen Ziindpunkte
werden dann, genau wie einer automatischen Show auch, automatisch ausgelost.

Der Vorteil besteht darin, dass der Beginn einer manuellen Sequenz frei gewihlt werden kann, so dass die
Zeit zwischen zwei aufeinander folgenden Sequenzen nicht festgelegt ist (z.B. ldsst sich eine Show so in
Bilder einteilen, die zwar in sich genau geplant sind, deren zeitliche Abfolge jedoch variabel ist).
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Die Auslosung einer manuellen Sequenz erfolgt in SkyConductor iiber die Ziindkonsole (siche
,Ziindungen/Stepsequenzen manuell ausldsen® auf Seite 60). Bei einer externen Ziindanlage schlagen Sie
bitte in der entsprechenden Bedienungsanleitung oder der Bedienungsanleitung des Ziindplugins nach.

Das Standardsymbol fiir einen manuellen Ziindpunkt ist &, alternativ kann auch ein eigenes Symbol
benutzt werden (z.B. &),

Das Standardsymbol fiir einen semi-automatischen Ziindpunkt (das heif}t, fiir einen Ziindpunkt der nach
einer manuellen Ziindung automatisch ,,nachgezogen® wird), ist %, alternativ kann auch ein eigenes
Symbol benutzt werden (z.B. #).

Auch bei Ziindpunkten innerhalb einer manuellen Sequenz, die in der laufenden Show ausgelost wurden,
werden, bis die Show gestoppt wird, die Standardsymbole fiir einen geziindeten, sichtbaren und
ausgebrannten Effekt zugewiesen (mehr dazu unter der Beschreibung der Spalte ,,Cue Nr* auf Seite 21).

Sequenzen

; *\Ig
[ 2

3)
Seq |.. | Cue Mr| Effekt 1D | Vorbren. | Effektname | Herstell
D M1 0 FPurple chiyzanthermum Fa. Impc
U LY G n | e P | P T 1 ALID 2

In SkyConductor gibt es die Moglichkeit, sowohl automatische als auch handgeschossene Shows (bzw.
eine Mischung aus beidem) zu erstellen. StandardméBig ist in jeder Show eine automatische Sequenz (2)
vorhanden, die spéter z.B. synchron zu einem Musikstiick, geziindet werden kann.

Zusitzlich lassen sich manuelle Sequenzen (3) anlegen, die spiter durch einzelne Ziindbefehle abgerufen
werden konnen. Innerhalb einer manuellen Sequenz laufen die Abldufe spéter dann vollautomatisch ab, es
muss nur bei einem Wechsel in eine andere Sequenz erneut ein Feuerbefehl gegeben werden.

Auf die Sequenzen einer Show konnen Sie iiber die Auswahlreiter im oberen Bereich des Showscripts (1)
zugreifen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen dieser Reiter klicken, haben Sie aulerdem die
Moglichkeit, neue Sequenzen zu erstellen bzw. bereits existierende Sequenzen zu verschieben, zu
kopieren oder umzubenennen.

Mit der linken Maustaste konnen Sie zwischen den Ziindpunkten der Sequenzen wechseln oder komplette
Sequenzen verschieben (d.H. ihre Reihenfolge in der Show veridndern) indem Sie die betreffende Sequenz
mit gedriickter Maustaste an die neue Position verschieben.
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5 Erste Schritte

Die erste Musik-Show

Bitte beachten Sie, dass diese Kurzanleitung nicht alle moglichen Tipps und Kniffe beinhaltet, wie
SkyConductor ihnen die Arbeit erleichtern kann. Dieses Kapitel vermittelt lediglich die Grundlagen der
Showbearbeitung mit SkyConductor. Fiir Themen wie z.B. die automatische Adressvergabe, die
Aufbauplanung und andere fortgeschrittenere Themen schlagen Sie bitte direkt im entsprechenden
Kapitel der Anleitung nach.

Auswahl eines Ziindplugins

Um die Ziindadressen einer Show korrekt eingeben zu konnen, miissen Sie (falls dies noch nicht
geschehen ist) das benutzte Ziindsystem auswihlen. Dazu wiéhlen Sie im Menii ,,Zlindsystem* den Punkt
,Zundsystem auswéhlen* aus. Im nun erscheinenden Dialog wéhlen Sie das zu verwendende Ziindsystem
aus und bestitigen den Dialog. Alle Ziindadressen Threr Shows werden jetzt im Format des benutzten
Systems angezeigt und geziindet.

Laden einer Musikdatei

Erstellen Sie eine neue Show, indem Sie im Menii Datei den Punkt ,,Neu* auswéhlen.

Meue Show erstellen

— At der Shaw

+ Wavedatel benutzen
h ) ) Abbrechen |
Meues Py zical erstellen und angegebene YW avedatei laden
W avedater: | ;
lo 3)

(8 ﬂ Show ohine Musik
Kein avedatel laden zonderm eine Show ohne Musik erstellen
Lange der Show: I : I

[Minuten: SQE%den]
5

Im nun erscheinenden Fenster konnen Sie auswéhlen, ob Sie eine Show mit (1) oder ohne Musik (4)
erstellen mochten. Je nachdem wie Sie sich entscheiden, kénnen Sie zuséatzlich die geplante Showlénge
(5) oder die benutzte Musikdatei (2) einstellen.

Wihlen Sie in diesem Fall den Punkt ,,Wavedatei benutzen* aus (1). AnschlieBend klicken Sie auf die
Schaltfliche hinter dem Eingabefeld (3). Es offnet sich ein Dialogfeld, in dem Sie die gewiinschte
Musikdatei auswihlen konnen. Zur Wahl stehen hier Wave- und MP3-Dateien, wobei Sie im Normalfall
eine Wave-Datei auswéhlen sollten, da bei einer MP3-Datei die Wave-Ansicht nicht zur Verfiigung steht.
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Wenn Sie eine Datei ausgewdhlt haben, erscheint der Dateiname im Eingabefeld (2). Durch Anklicken
der OK-Schaltflache wird die Wave-Datei geladen. Sie kdnnen nun anfangen, die Show zu bearbeiten.

Hinzufiigen von Ziindpunkten

Das Hinzufligen von Ziindpunkten (Cues) ist auf mehrere Arten 2:37.436

moglich. Die Einfachste ist sicherlich der ,,Cue setzen*“-Modus: | “ "h l” | ! || u||’ b
Klicken Sie im Menii ,,Show* auf den Punkt ,,Cue setzen-Modus* | Jf.uqﬂl'”ﬂﬂ“ﬂ\ m I| 'limhl.lrl "ll‘l.m p'il"‘lluﬂ 4u|||r'l |ﬂ'|| 'I
oder driicken Sie die Taste F11. In der Symbolleiste erscheint das § | M i V
Symbol fiir den Cue setzen-Modus (‘:‘\3) nun gedriickt.

Starten Sie die Show iiber die Taste F5 oder das Symbol '3

In der Wave-Ansicht konnen Sie nun verfolgen, wie die Show
ablauft. Gleichzeitig wird die geladene Musikdatei abgespielt.
Driicken Sie nun zum Hinzufligen von Cues einfach an der Stelle,
wo der Effekt fiir den Zuschauer sichtbar werden soll, die
Leertaste. Der neue Cue erscheint zunédchst nur als Punkt (1) in der Cue-Ansicht, der entsprechende
Eintrag im ShowScript ist jetzt natiirlich auch noch sehr unvollstindig. Wenn Sie in der Show an eine
andere Stelle springen mochten, reicht ein Klick mit der linken Maustaste auf die entsprechende Position
in der Wave-Ansicht. Die Show springt an diese Stelle zuriick und wird entweder nach betétigen der Play-

Schaltfliche oder direkt fortgesetzt. Ein Pausieren bzw. Stoppen der Show ist iiber die Schaltflichen e

und M moglich.

) 1] [ '1'|.|*"| " ll'l |
LT i ’J|'n*..|“'f“1'|[HH 1l'%r'ﬂa'ql’ :

Eine andere Methode Ziindpunkte zu setzen ist es, mit der rechten Maustaste unter die Ziindpunkte der
Cueliste zu klicken und ,,Neuer Ziindpunkt“ zu wéhlen. Alternativ kdnnen Sie auch mit der rechten
Maustaste in die Wave-Ansicht klicken: An der entsprechenden Stelle der Show wird nun direkt ein neuer
Cue hinzugefiigt.

Setzen Sie mit einer dieser Methoden die Ziindpunkte an die entsprechenden Stellen der Show/Musik.
Mochten Sie einen gesetzten Cue wieder 16schen, klicken Sie ihn mit der linken Maustaste an (entweder
in der Cue-Ansicht oder im ShowScript — hier allerdings am besten die laufende Cue-Nummer in der
ersten Spalte anklicken) und driicken dann die Tastenkombination STRG+Entfernen (STRG+Entf).
Natiirlich konnen Sie spiter innerhalb dieser Schritt-fiir-Schritt-Anleitung weitere Cues hinzufiigen oder
16schen sollte dies notwendig sein.

Die hinzugefiigten Ziindpunkte stellen grundsétzlich den Moment dar, in dem der Effekt fiir den
Zuschauer sichtbar wird, d.H. eine Bombe zum Beispiel am Himmel zerlegt. Die entsprechend
notwendige Ziindzeit wird vom Programm automatisch iiber die eingegebene Steigzeit berechnet.
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Automatische und manuelle Ziindpunkte

Seq | .. | Cue Nr| Effekt IO |"v"|:|r|:|ren..| Effektname | Herztell
D - Purple chyzantherum Fa. Impc
= LT ] n L P O AT e

Je nachdem, ob Sie sich in einer manuellen oder automatischen Sequenz befinden, werden Ziindpunkte zu
automatischen oder manuellen Ziindungen. Sie konnen in eine andere Sequenz wechseln, indem Sie auf
den entsprechenden Reiter oberhalb der Cue-Liste klicken. Sie fligen neue Sequenzen hinzu, indem sie
mit der rechten Maustaste auf einen der Reiter klicken und die entsprechende Option aus dem
erscheinenden Menii auswéhlen.

Sie haben ebenfalls die Moglichkeit, die Reihenfolge der manuellen Sequenzen zu verschieben, indem Sie
einen der Reiter mit der linken Maustaste an die neue Position ziehen.

Bearbeiten von Ziindpunkten

Natiirlich sind die frisch hinzugefiigten Ziindpunkte noch recht nackt. Im Prinzip ist jeder Cue in diesem
Moment nur ein Zeitpunkt, an dem irgendetwas — fiir den Zuschauer sichtbar — passieren soll. Was genau
zu einem solchen Zeitpunkt passiert und an welchem Ort dies geschieht, muss noch festgelegt werden.
Dies geschieht iiber das ShowScript, welches im unteren Teil des Hauptfensters eingeblendet ist:

Foorsroe -0l
I[N euer ZUndpunkt] ll
Herstellar . -

Anzahl | Kal | Ziinder

i

2 1

3 [Meusr ZUndpunkt) 1 258,163 0. A & 1 A

4 [Meuer ZUndpunkt) 1 411,93 00 0.0 [Keine] 0,00€ 000€

5 [Meuer Zundpunkt) 1 417614 00 0.0 [Feine) 0.00€ 0.00e

B [Meuer ZUndpunkt] 1 428047 00 00 [K.eine] 0,00 £ 0,00£

7 [Meusr ZUndpunkt) 1 436,072 00 0.0 [Keine] 0,00 £ 0a0&

] [Meuer ZUndpunkt) 1 4:40,887 00 0.0 [Keine] 0,00 € [IES

] [Neuer Zundpunkt) 1 448913 00 00 [Keire] 000£ 000€

10 [Meuer ZUndpunkt] 1 455333 00 00 [K.eine] 0,00 £ 0,00£

1 [Meuer ZUndpunkt] 1 458543 00 00 [K.eine] 0,00 £ 0,00£

12 [Meuer ZUndpunkt) 1 02556 00 0.0 [Keine] 0,00 € [IES

13 [Meuer Zlindpunkt] 1 ROBSEE 00 00 [K.eine] 0,00 £ 0,00£

14 [Meuer ZUndpunkt] 1 509773 00 00 [K.eine] 0,00 £ 0,00£ LI
[ [INSCUES [MOM [ROLL [ Lénge der Show: 5:00,000 | O Cuefs) | Zeitformat: 1/1000s

Klicken Sie in der Spalte Effektname auf den ersten neuen Ziindpunkt (1). Das entsprechende Feld wird
markiert. Tippen Sie den Namen des Effekts ein, z.B. ,,Rote Peonie”. Bewegen Sie nun mit den
Pfeiltasten die Eingabemarkierung (Cursor) auf die Spalte Anzahl und tragen Sie dort die entsprechende
Anzahl an Effekten ein (im Beispiel z.B. 3). In den Spalten Verzogerung (2) und Effektdauer (3) tragen
Sie nun die Steigzeit und Effektdauer des gewihlten Effekts ein, z.B. 3,5 und 2 Sekunden.

Die Felder Position (4), Winkel (5) und Adresse (6) stellen eine Besonderheit dar: Fiir jede Position
(jeden Ort) an dem ein Effekt geziindet werden soll, wird eine Zeile im ShowScript angelegt. Wenn Sie
eines der drei Felder anklicken und die Tastenkombination STRG+“+*“ (STRG+Plus) driicken, wird eine
neue Position hinzugefiigt. Tragen Sie z.B. in der ersten Zeile in der Spalte ,,Position*

ein R fiir rechts und in der zweiten Zeile ein L fiir links ein. Neben der Spalte Position ktd.| Pasit.) Wink.J Adn
befindet sich die Spalte Winkel. Wenn Sie zweimal in diese Spalte klicken, 6ffnet | |=F 1 ”"'
sich ein kleines Fenster, in dem Sie fiir jede Position getrennt einen Abschusswinkel s
festlegen konnen.
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Dazu klicken Sie in den dem jeweiligen Winkel zugeordneten [EE]WIRk.] Ades. | Formmeriar X
Kreis, der sich neben der Zahl, die den Winkel angibt, befindet [ |
(1). Der entsprechende Winkel wird aktiviert oder deaktiviert. 24371 0.0
Gleichzeitig verdndert sich auch die Anzeige im ShowScript und 5 g 8 5 SE
stellt nun ein kleines Piktogramm der entsprechenden Ficherung 3t LY,
dar. 2 7 | 0
0.r
Alternativ zum Klicken mit der Maus ist es auch moglich, eine — EE

der Tasten S,D,F,G,H,J,K,L oder X,C,V,B,N,M zu driicken. Jede

davon steht fiir einen Winkel, die Anordnung der Tasten auf der Tastatur entspricht genau den
angesprochenen Winkeln (die Taste G stellt den geraden Abschuss dar, die Taste F einen Abschusswinkel
von 80° nach links, die Taste H einen Abschusswinkel von 80° nach rechts usw.).

In die Spalte ,,Adresse* tragen Sie die Ziindadresse fiir diesen Cue an der entsprechenden Position ein. So
konnen Sie zum Beispiel (wenn Ihre Ziindanlage dies erfordert) flir die rechte Seite eine andere Adresse
angeben als fiir die linke Seite. Die Angabe der Adresse ist nicht zwingend notwendig, Sie konnen
SkyConductor die Ziindadressen spidter auch automatisch vergeben lassen. Im Rahmen dieser
Kurzanleitung sollten Sie sich jedoch Gedanken iiber die Ziindadressen machen und diese auch eintragen,
dem widmet sich aber ein separater Schritt dieser Kurzanleitung.

Die bis jetzt getdtigten Eingaben reichen aus, um eine einfache Show zu erstellen. Die anderen im
ShowScript verfiigbaren Spalten und auch die Moglichkeit, Spalten auszublenden oder neue selbst zu
definieren, werden im Kapitel ,,Das ShowScript™ gesondert beschrieben. Eine Eingabe ist im Rahmen
dieser Kurzanleitung zwar moglich, aber nicht notwendig.

Ebenso verhilt es sich mit der Moglichkeit, Bombenketten direkt im ShowScript zu erstellen. Auch
diesem Thema ist ein eigenes Kapitel gewidmet (,,Ketten* auf Seite 27).

Effekt-Suchfunktion

Eventuell haben Sie bemerkt, dass die stindig wiederkehrende Aufgabe Effektdaten (also Name,
Hersteller, Steigzeit und Effektdauer) einzugeben sich auf Dauer (und vor allem bei groBen Shows) sehr
langwierig und zeitaufwindig gestaltet. Um diesem Problem vorzubeugen gibt es zwei Moglichkeiten:
Entweder werden alle Artikel vorab mit ihren Eigenschaften in einer Effektdatenbank abgelegt oder Sie
benutzen die integrierte Suche, um einen Effekt, den Sie in der aktuellen Show bereits benutzt haben, fiir
den aktuellen Cue zu iibernehmen. Die Effektdatenbank wird spiter separat behandelt (siehe Seite 40),
auch die Suchfunktion (mit der sich die Effektdatenbank iibrigens ebenfalls durchsuchen ldsst) wird in
einem eigenen Kapitel behandelt (siche Seite 29).

Gehen Sie mit dem Cursor in eines der Effektname-Felder und tippen Sie einen Begriff ein, der in einem
anderen Cue (im Feld Effektname) bereits vorkommt. In diesem Beispiel lautet der Suchbegriff ,,peony*
(1). Driicken Sie nun STRG+Runter (Pfeiltaste nach unten). Je nach Grof3e Threr Show dauert es einen
Moment, bis das Fenster mit den Suchergebnissen (2) nach unten aufklappt:
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e T—

PEa s -
Bew..| ('l_)zt D | Effektname | Hersteller | Kal | Sch..| Effektdauer | Beschreibung | Kosten |Verzﬁgerung| Beschreibung 2 | Typ | Farbe |Artikelnu.l -
100% Silver peony 125 1 2.0 11.05€ 35
100% Silver peony 100 1 4.0 430€ 30
100% Silver peony 100 1 30 825€ 30
Silver peony 100 1 30 BA0£ 30
| [Redpeony TM— 200 €
Purple peony Fis| 5.0 290£ 2A
Purple peony 125 1 20 E95£ 33
Purple peany 100 1 30 ES0£ 30
Purple peany 100 1 25 430€ 30
Purple peony 100 1 20 EB0£ 30 he
Fed mine Fa. Import 1 1 036,959 0.2 4.0 2R 4/2/9  Mitte nach auben 5 2906 2906
Orange mine Puzzled LTD 1 1 0:37.556 02 40 2L 1/2/6  Mitte nach auben & 2306 2908 ‘

In der Liste der Ergebnisse sind jetzt simtliche Eintrdge des aktuellen ShowScripts verzeichnet, die zum
Suchbegriff mehr oder weniger gut passen. Durch die Eingabe von weiteren Begriffen (getrennt durch
Leerzeichen) konnen Sie die Liste der Treffer einschrinken. Sie haben auch die Moglichkeit, das
Vorkommen bestimmter Begriffe in der Liste durch das voranstellen eines Minus-Zeichens vor den
Suchbegriff (z.B. ,,-yellow*) auszuschlieBen. Effekte, die diesen Begriff enthalten, werden dann bei der
Suche nicht berticksichtigt. Auch die Angabe einer KalibergroBe ist moglich.

Die Auswahl des Effekts konnen Sie auf zwei Arten vornehmen. Entweder Sie benutzen die Maus und
klicken den gewiinschten Effekt doppelt an, oder Sie halten die STRG-Taste gedriickt und benutzen die
Pfeiltasten (hoch und runter) um den Effekt auszuwidhlen. AnschlieBend driicken Sie (STRG-Taste
gedriickt halten!) die Taste Enter um den Effekt in den aktuellen Cue zu libernehmen. Effektgebundene
Daten wie z.B. Name, Hersteller, Steigzeit und Effektdauer aber auch die Kosten und eventuelle
benutzerdefinierte Felder fiir den Effekt werden automatisch tibernommen und miissen von Hand nicht
mehr eingegeben werden.

Sollten Sie die Suche abbrechen wollen, weil der gewlinschte Effekt nicht in der Liste auftaucht, benutzen
Sie die ESC-Taste. Sollten Sie nur den eingegebenen Text iibernehmen wollen, benutzen Sie die Enter-
Taste ohne die Taste STRG zu driicken.

Abspielfunktionen

Die fertig eingegebene Show lésst sich iiber die drei Schaltfldchen a%, ms und M starten, pausieren und
wieder stoppen. Auch iiber das Menii ,,Show* oder die Kurztasten F5, F6 und F7 sind diese Funktionen
erreichbar. In der aktuellen Show springen konnen Sie iiber einen (normalen) Klick auf die Wave-
Ansicht.

Zoomen

Wenn Sie sich einen Bereich der Show in der grafischen Ansicht (Wave- oder Cue-Ansicht) genauer
ansehen mochten, konnen Sie mit den Schaltflachen ® oder & hinein oder herauszoomen. Wenn Sie zur
vollstandigen Ansicht zuriickkehren mochten, konnen Sie auch die Schaltfliche F benutzen.

Ebenfalls moglich ist das vergroBern oder verkleinern der Wave-Amplitude (d.h. des vertikalen
Ausschlages der Musik-Darstellung). Dies ist manchmal notwendig, um Akzente in leisen Passagen der
Musik genau erkennen zu kdnnen. Hierzu benutzen Sie die Schaltflichen ™ und *=.
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Vergabe der Zuindadressen

Da SkyConductor verschiedene Ziindsysteme unterstiitzt, richtet sich das Format der einzugebenden
Ziindadressen nach dem geladenen Plugin/dem benutzten Ziindsystem. Sie miissen sich also nicht
umgewohnen und konnen die Adressen, wie von einer vorher genutzten Herstellersoftware bekannt,
genau so eingeben wie vorher. Diese Eingabe erfolgt im ShowScript in das Feld ,,Adresse® — fiir jede
Position getrennt. Es ist jedoch auch moglich, die Vergabe der Adressen vom Programm selbst
durchfiihren zu lassen. Schlagen Sie fiir diese Funktion bitte im Kapitel ,,Automatische Adressvergabe*
auf Seite 46 nach.

Zindsystem

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine mit SkyConductor geplante Show abzubrennen. Entweder Sie schieen
die Show direkt vom PC/Laptop aus iiber SkyConductor oder Sie laden die Show zu Hause schon auf das
Steuergerit der Ziindanlage und starten die Show ,,im Feld* von dort.

Export auf ein Ziindsystem

Die sicherste Variante eine Show abzubrennen ist der Export auf ein Ziindsystem, welches dies
unterstiitzt. Wéhlen Sie dazu im Meni Ziindsystem den Punkt ,,Show exportieren* aus. Die Show wird
nun auf Plausibilitdt iiberpriift. Werden keine Fehler festgestellt, konnen Sie nun den Export an das
Ziindsystem starten bzw. der Export startet je nach System automatisch.

Alle weiteren Schritte hidngen vom benutzten Ziindsystem ab und sind in der Anleitung des
entsprechenden Ziindplugins beschrieben.

Direktes schieBen aus SkyConductor

Zum direkten SchieBen aus SkyConductor miissen Sie zunédchst das System mit dem Computer
verbinden. Die entsprechenden Einstellungen des Ziindplugins (benutzter Anschluss am Computer etc.)
konnen im Menii Ziindsystem — Einstellungen vorgenommen werden.

AnschlieBend muss die Ziindfunktion scharf geschaltet werden, hierzu ist ggf. die Eingabe eines
Sicherheitspasswortes erforderlich. Wenn die Scharfschaltung erfolgreich war, wird ein blinkender
Rahmen im Hauptfenster als Warnung sichtbar. Wenn Sie nun die Show iiber die Taste F5, das
entsprechende Symbol in der Symbolleiste oder das ,,Show*“-Menii starten, werden die Ziindungen
musiksynchron ausgelost.

Sobald die Show das Ende erreicht hat, wird das System automatisch entschérft. Das Selbe ist der Fall,
wenn wihrend der Show die ESC-Taste betitigt wird. In beiden Fillen werden danach ohne erneute
Scharfschaltung keine weiteren Ziindungen ausgelost.

Mochten Sie die Show zwischendurch pausieren, benutzen Sie bitte die Pause-Funktion des Programms.
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6 Die grafische Ansicht

Die Wave-Ansicht

Die Wave-Ansicht stellt die mit der Show verbundene Musik graphisch dar. Hierzu wird die Lautstirke
der Musik in den Ausschlag einer Kurve umgesetzt. Am unteren Bildrand sind kleine Markierungen
dargestellt, diese zeigen in der Grundeinstellung Intervalle von 10 Sekunden an, so dass auch ohne
genaue Zeitangabe Zeitrdume abgeschdtzt werden konnen. Die Ansicht ldsst sich - genau wie die Cue-
Anzeige - mit den Schaltflachen é, = und F beliebig zoomen. Uber die Schaltflichen * und #* kann
der Ausschlag der Wave verstirkt oder abgeschwécht werden, wenn ein deutlicherer/geringerer
Ausschlag der Musik bendtigt wird.

Uber einen Linksklick auf die Wave-Anzeige kann die aktuelle Showposition verindert werden, welche
durch einen senkrechten Balken angezeigt wird. Uber einen Rechtsklick kénnen neue Ziindpunkte (Cues)
gesetzt werden.

Wenn der Wiederholungsmodus aktiv ist, wird der Teil der Musik der wiederholt wird, in einer anderen
Farbe dargestellt.

Wiederholungsmodus

Im Wiederholungsmodus wird ein spezieller Abschnitt der Show wieder und wieder abgespielt. Uber
diese Funktion konnen Sie einen Abschnitt der Show beliebig oft nacheinander anhdren, um neue
Ziindpunkte bei schwierigen Musiksequenzen genau platzieren zu kdnnen.

Um den Wiederholungsmodus zu aktivieren, setzen Sie die aktuelle Showposition auf den Anfang des
Abschnitts der wiederholt werden soll. Wihlen Sie dann im Menii ,,Show* — , Schleife” — ,,Anfang der
Schleife setzen“. Bewegen Sie die Showposition dann zum Ende des Abschnitts und wahlen Sie aus
demselben Mentii den Punkt ,,Ende der Schleife setzen®.

Nun koénnen Sie die Funktion fiir den gewidhlten Abschnitt {iber den Meniipunkt ,,Schleife aktivieren*
aktivieren oder deaktivieren.

Die Cue-Ansicht

In der Cue-Ansicht werden die Ziindpunkte sowie die Steig- und Effektzeiten graphisch dargestellt. Der
erste Teil jedes angezeigten Balkens entspricht der Steigzeit des Effekts, der zweite Teil entspricht der
Standzeit des Effekts - der Ubergang zwischen beiden Teilen des Balkens stellt den Zeitpunkt

dar, zu der der Effekt am Himmel zerlegt oder allgemein fiir den Zuschauer sichtbar wird. Die Cues
konnen in dieser Ansicht auch verschoben werden, indem Sie mit der Maus hin und her gezogen werden.
Die Auswahl mehrerer Ziindpunkte ist iiber das Halten der STRG-Taste moglich, Cues kénnen nachdem
Sie markiert wurden iiber die ENTF-Taste geloscht werden.

Auch in dieser Ansicht wird die aktuelle Showzeit als senkrechte Linie dargestellt. Die Zoomfunktionen
entsprechend den Zoom-Maoglichkeiten in der Wave-Ansicht.
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7 Das ShowScript

Allgemeines

Das ShowScript stellt jeden Ziindpunkt in tabellarischer Form dar. In der oberen Zeile befindet sich ein
Eingabefeld, in dem sdmtliche Eingaben vorgenommen werden. Diese Eingaben miissen nicht
zwingenderweise eins zu eins in die dargestellte Tabelle iibernommen werden, oft erfolgt vorher auch
eine Plausibilititspriifung oder eine Neuformatierung, um ein einheitliches Bild zu erreichen. Bitte achten
Sie daher bei der Eingabe von Werten vornehmlich auf diese obere Eingabezeile.

Uber die entsprechende Tabellenzelle konnen Sie iiberpriifen, ob und wie SkyConductor die
entsprechende Eingaben "versteht" und umsetzen konnte.

Unter der Eingabemaske befinden sich die Spalteniiberschriften der ShowScript-Tabelle (im Folgenden
nur ShowScript genannt). Die Breite der Spalten kann per Drag & Drop (ziehen mit der Maus) verdndert
werden. Mochten Sie komplette Spalten ein- oder ausblenden oder ihre Reihenfolge dndern, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Spalteniiberschriften und wéhlen Sie den Meniipunkt "Anpassen". Im
folgenden Dialog kdnnen Sie die Reihenfolge und die Anzeigemodalititen des Showscripts dndern. Mehr
zu diesem Thema finden Sie im Unterpunkt ,,Spalten anpassen®.

Unter den Spalteniiberschriften befinden sich die einzelnen Spalten, die im Abschnitt ,,Spalten des
ShowScript* weiter unten erklért sind.

Scrollfunktion wéahrend einer Show

Wihrend eine Show lauft, scrollt das ShowScript mdglicht optimal mit den Effekten mit, die gerade
geziindet oder am Himmel sichtbar sind. Auf manuell geziindete Effekte wird dabei nur bedingt
Riicksicht genommen.

Diese Funktion kann iiber die Schaltfliche ¥4 oder iiber das Menii ,,Show — , Auto-Scroll“ ein- und
ausgeschaltet werden, da sie sich wenn Sie z.B. bei laufender Show Anderungen im ShowScript
vornehmen mdchten als sehr ldstig darstellt.

Anzeige des Cue-Status

Neben der Anzeige des Cue-Status iiber das Symbol in der Spalte ,,Cue Nr* (Details siehe Unterpunkt
,Cue Nr wird auch die Text- und Hintergrundfarbe eines Cues genutzt, um den aktuellen Status
(geziindet, sichtbar, ausgebrannt) anzuzeigen. In der Grundeinstellung werden geziindete Cues gelb (2),
sichtbare Cues hingegen rot hinterlegt angezeigt (3). Ausgebrannte Cues werden durch eine graue
Textfarbe gekennzeichnet (1). Noch nicht geziindete Cues werden gemdll den Standardeinstellungen
eingefarbt (4).

.. | Cug Mr| Effekt 1D “arbrenner | Effekiname | Herstellar | &nzahl | Kal | Ziinder| Effektzeit| Yerz. | Effektd..| Posit.| 'Wink. | Adresee| Kommentar

I EERL Green crossette Puzzled LTD |3 ] Fh2.78 27 20 C Woo2ran e

W Puplemine  Falmpot 1 0 35278000 120 C 237
TN __---_-----_
- L Golden wilpw w/ brocad.. Puzzled LTD 3 0 386932 27 20 Vooamiz N

] 7o Giold chryg%}:mum AUR GmbH 3 0 3E9.090 27 20 C Vo273 N

] M0 Green mine @ [mpart 1 0 401125 00 120 C 2/3/8

] a N Puirmla risme Vmlad [ TR 2 n AMART 27 90 - WA
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Beispiel fiir die Anzeige des Cue-Status: 1 - ausgebrannt, 2 - sichtbar, 3 - geziindet, 4 - noch nicht geziindet

Sequenzen

142

| ) 2 {3)

Seq |.. | Cue Mr| Effekt 1D |Varbren..| Effekiname | Herstell
D M1 o0 Purple chyzantherum Fa. Impc
U LY IS n | g I PR | PRI S T, MO 2

In SkyConductor gibt es die Moglichkeit, sowohl automatische als auch handgeschossene Shows (bzw.
eine Mischung aus beidem) zu erstellen. StandardmafBig ist in jeder Show eine automatische Sequenz (2)
vorhanden, die spéter z.B. synchron zu einem Musikstiick, geziindet werden kann.

Zusitzlich lassen sich manuelle Sequenzen (3) anlegen, die spiter durch einzelne Ziindbefehle abgerufen
werden konnen. Innerhalb einer manuellen Sequenz laufen die Abldufe spéter dann vollautomatisch ab, es
muss nur bei einem Wechsel in eine andere Sequenz erneut ein Feuerbefehl gegeben werden.

Auf die Sequenzen einer Show konnen Sie iiber die Auswahlreiter im oberen Bereich des Showscripts (1)
zugreifen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen dieser Reiter klicken, haben Sie aulerdem die
Moglichkeit, neue Sequenzen zu erstellen bzw. bereits existierende Sequenzen zu verschieben, zu
kopieren oder umzubenennen. AuBBerdem lassen sich, je nach verwendetem Ziindsystem,
Reservesequenzen anlegen.

Mit der linken Maustaste konnen Sie zwischen den Ziindpunkten der Sequenzen wechseln oder komplette
Sequenzen verschieben (d.H. ihre Reihenfolge in der Show verdndern) indem Sie die betreffende Sequenz
mit gedriickter Maustaste an die neue Position verschieben.

Spalten des ShowScript
Status

Diese Spalte enthilt ein Symbol, das den Status des Cues wiedergibt. Ein rotes Icon zeigt einen Fehler in
der Cue-Beschreibung an. Die hauptsidchliche Ursache hierfiir ist, dass die Summe der Positionen und
Abschusswinkel nicht mit der in der Spalte "Anzahl" angegebenen totalen Effektanzahl {ibereinstimmt.
Ein gelbes Symbol zeigt an, das die Anzahl der angegebenen Effekte zwar grofer ist als die Summe der
Positionen und Abschusswinkel, sich daraus jedoch kein gerades Vielfaches ergibt. Wenn dieser Effekt
gewiinscht ist, sollte in die Spalte "Kommentar" eine genaue Beschreibung des Aufbaus erfolgen, damit
der Aufbau eindeutig festgelegt ist. Ein griines Symbol signalisiert, dass der Cue in sich plausibel
eingegeben ist. Entweder die in der Spalte "Anzahl" angegebene Zahl entspricht genau der Summe aus
Positionen und Abschusswinkeln oder sie ist ein Vielfaches davon.

Cue Nr

Diese Spalte erfiillt eine Doppelfunktion. Zum einen wird hier die laufende Nummer der Ziindung in der
Show angezeigt, zum anderen zeigt ein Symbol den Ziindmodus des Cues. Die laufende Nummer des
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Cues ldsst sich in der Standardeinstellung nicht dndern, dies kann aber iiber den Punkt "Auto-Anpassung
der Ifd.Nr sperren" im Menii "Show" freigegeben werden (ndheres auf Seite 45).
Das Symbol vor der laufenden Nummer zeigt den Ziindmodus des Cues bzw. den aktuellen Ziindstatus.

Hierbei gibt es die folgenden Moglichkeiten:

Symbol | Alternativ | Bedeutung: Der Cue ist ..

.. zum aktuellen Showzeitpunkt sichtbar.

.. zum aktuellen Showzeitpunkt geziindet.

.. zum aktuellen Showzeitpunkt ausgebrannt.

B X =4 &

.. auf Handzilindung eingestellt und muss per Befehl geschossen werden
(der erste Ziindpunkt einer manuellen Sequenz)

=
8 Xl

.. Im semi-automatischen Modus. Der Cue ist Teil eines Steppers
(ein weiterer Ziindpunkt einer manuellen Sequenz)

O] .. deaktiviert und wird nicht geziindet.

Bitte beachten Sie, dass einem manuellen oder semi-automatischen Cue nach seiner Ziindung in einer
laufenden Show die normalen Icons fiir einen geziindeten, sichtbaren oder ausgebrannten Effekt
zugewiesen werden. Die normalen Icons werden wiederhergestellt, sobald Sie nach dem Ende der Show

das st-Symbol betdtigen oder die Show tiber das Menii zuriicksetzen (Stopp-Funktion).

Effekt ID

Die Spalte "Effekt-ID" enthilt eine Referenznummer zu einem Eintrag in der Effektdatenbank. Der
Eintrag ldsst sich nicht von Hand bearbeiten, jedoch ist die Suche nach einem entsprechenden Artikel der
Datenbank hieriiber moglich. Die Suche folgt denselben Vorgaben wie die Datenbank-Suche iiber die
Spalte "Effektname". Eine giiltige Effekt-ID ist ein beliebiger Text auler der reservierten Nummer ,,0%.

Vorbrenner

Die Spalte ,,Vorbrenner* gibt innerhalb einer Kette den Wert eines eventuell eingefiigten Vorbrenners an.
Der angegebene Wert bezeichnet immer den Vorbrenner vor dem Effekt der betreffenden Zeile. Je nach
eingestelltem Kettentyp befindet sich ein Vorbrenner in der Haupt-Stoppine der Kette (dann befindet er
sich auch vor jedem nachfolgenden Effekt) oder nur in der Stoppine der aktuellen Bombe - in dem Fall
gilt die Verzdgerung nur fiir die aktuelle Bombe, nicht fiir die in der Kette danach kommenden Bomben.
Der Typ kann, pro Cue, liber einen Rechtsklick auf die Spalte gedndert werden. Mehr zum Erstellen von
Bombenketten finden Sie auf Seite 27.

Effektname

Diese Spalte enthidlt den Namen des jeweiligen Effekts. Wenn der aktuelle Cue eine Kette ziindet, sollte
die erste Zeile eine Zusammenfassung der Kette beinhalten. Die darauf folgenden Spalten enthalten dann
die einzelnen Effektbezeichnungen. Uber das E- oder B-Symbol in der Effektname-Spalte des Cues
konnen die Informationen iiber den genauen Aufbau der Kette ein- oder ausgeklappt werden, um Platz im
ShowScript zu sparen. Mehr zum Erstellen von Bombenketten finden Sie auf Seite 27.
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Raoman candle, orange Fa. Impart G ] &3
Beispiel der Anzeige eines Einzeleffekts

=l 3erkette aus werzchi. 1 N [
Silver peony Puzzled LTD

L +1.,6  Orange palm Fa. Impart

L +1.5  Purple peony Fa. Impart

Beispiel der :Anieige einer Bombenkette

Hersteller

Enthélt die Hersteller-/Importeursbezeichnung des Artikels. Wenn der aktuelle Cue eine Kette ziindet, ist
die erste Zeile nicht verdnderbar.

Anzahl

Enthdlt die Stiickzahl des Effekts. Bei einer Bombenkette ist hiermit die Gesamtzahl der Ketten
eingetragen, bei einem Einzeleffekt die Gesamtzahl der Effekte. Diese Angabe bezieht sich immer auf
alle Positionen und Winkel. Wenn ein Effekt zum Beispiel von 3 Positionen als 2er-Facher geschossen
wird, wire die einzutragende Anzahl "6".

Typ

Legt den Effekttyp des Cues fest. Das Feld bleibt fiir eine normale Ziindung leer. Zur Zeit ist nur noch der
Typ ,,DMX* fiir einen DM X-Effekt definiert. Siehe dazu auch im entsprechenden Kapitel.

Kal (Kaliber)

Gibt das Kaliber des Effekts an. Wenn der Cue eine Kette ziindet, kann das Kaliber nur bedingt gedndert
werden. Die Kalibergrofle der einzelnen Effekte konnen, wenn das Kaliber einer Kette einmal festgelegt
wurde, nicht mehr geéindert werden. Ab diesem Moment ist nur eine Anderung aller KalibergroBen der
Kette zusammen mdglich. SkyConductor versucht nun, fiir jeden Artikel, der vorher eine Zuordnung zur
Effektdatenbank besal3, einen Ersatzartikel zu finden. Dazu wird die gesamte Effektdatenbank nach einem
Artikel durchsucht, der dem neuen Artikel, bis auf die Kaliberangabe, in allen wesentlichen
Eigenschaften entspricht.

Zunder

Gibt die Zahl der benétigten Ziinder an. Falls der Effekt bereits einen eingebauten Ziinder besitzt, geben
Sie "0" an. Wird das Feld leer gelassen, wird die im Feld "Anzahl" angegebene Zahl als Ziinderzahl
verwendet und der Preis des Cues entsprechend berechnet. (Sie haben auBlerdem die Moglichkeit, hier
eine Drahtlange des Ziinders anzugeben. Hierfiir geben Sie im Feld z.B. "3 x 3m" an. Die Lange des
Anschlussdrahtes kann so ebenfalls in den errechneten Ziinderpreis miteinbezogen werden.
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Effektzeit

Diese Spalte enthélt den genauen Zeitpunkt, zu dem der Effekt sichtbar werden soll. Sowohl bei einem
Einzeleffekt, als auch bei einer Kette, wird der genaue Ziindzeitpunkt {iber die Steigzeit automatisch
berechnet, darum miissen Sie sich also nicht mehr kiimmern.

Verzogerung

Gibt die Steigzeit jedes einzelnen Effekts an. Dieses Feld wird, falls der Cue eine Kette ziindet,
automatisch berechnet und kann dann nicht von Hand bearbeitet werden. Diese Zeit gibt an, wie viel
frither jeder Ziindpunkt geziindet wird, um zu erreichen, dass der Effekt "piinktlich" fiir den Zuschauer
sichtbar wird.

Effektdauer

Dieser Wert gibt an, wie lange jeder Einzeleffekt sichtbar bleibt. Der Wert ist fiir die Ziindung der Show
unerheblich, er dient lediglich zur Veranschaulichung der Brenndauer des Effekts und damit der
Moglichkeit, dunkle Stellen in der Show abschétzen zu konnen.

Eine Ausnahme hiervon ist die Option ,Dauerhafte Ziindung®, welche iiber das Kontextmenii
(Rechtsklick auf Spalte des Cues) aufgerufen wird. Sie sorgt dafiir, dass der Ziindausgang so lange
eingeschaltet bleibt wie liber die Effektdauer des Cues festgelegt ist. Die eingeschaltete Option wird
durch ein kleines Lampensymbol neben der Zeit signalisiert.

Position

Diese Spalte legt fest, auf welcher Position innerhalb des Abbrennplatzes der Effekt geziindet werden
soll. Falls der Effekt an mehreren Stellen geziindet werden soll, werden mehrere Positionen (und damit
Zeilen) benotigt. Diese konnen Sie hinzufiigen, indem Sie auf die Spalte rechtsklicken und "Position
oberhalb hinzufiigen" oder "Position unterhalb hinzufiigen" wéhlen. Auf die gleiche Art und Weise
konnen Positionen auch wieder geldscht werden.

Eine weitere, schnelle Moglichkeit Positionen hinzuzufiigen oder zu entfernen bieten die
Tastenkombinationen STRG+Plus oder STRG+Minus. Hiermit l&dsst sich der gleiche Effekt erzielen wie
iiber die Benutzung der rechten Maustaste, die Bearbeitung ist damit jedoch wesentlich schneller.

Die genauen Informationen iiber Abschusspositionen und —winkel konnen iiber das E- oder E-Symbol in
der Position-Spalte ein- oder ausgeklappt werden, um Platz im ShowScript zu sparen.

2 30 aZ W Mmoo«

2. % 4N
2 30 AL 2148
R 3148

- ERTT

Mehrere Positionen mit unterschiedlichen Abschusswinkeln

Winkel

In diesem Feld haben Sie die Mdglichkeit, fiir jede eingegebene Position einen separaten Abschusswinkel
festzulegen. Auch mehrere Winkel (Facher) sind moglich. Direkte Eingaben mit der Tastatur sind hier
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nicht moglich, stattdessen gibt es zwei andere Moglichkeiten, den Winkel einzustellen. Die Erste ist der
doppelte Mausklick auf das entsprechende Eingabefeld innerhalb des ShowScripts. Ein separates
Eingabefeld wird eingeblendet. In diesem haben Sie durch Anklicken der Kreise (1) neben den
Winkelzahlen den betreffenden Winkel an- oder auszuschalten. Daneben gibt es die Moglichkeit, direkt
im ShowScript durch Driicken der Tasten A, S, D, F, G, H, J, K, oder L die "geraden" Winkel 90, 80, 70,
60 und 50 Grad einzustellen. Hierbei entspricht die Taste "G" dem geraden Abschuss, die Tasten die auf
der Tastatur rechts bzw. links von der G-Taste angeordnet sind entsprechen den anderen oben
angegebenen Winkeln. Die Tasten in der Zeile darunter (X, C, V, B, N und M) entsprechend den
"ungeraden" Winkeln 85, 75 und 65 Grad. Der ausgewéhlte Winkel wird im ShowScript als Piktogramm
dargestellt.

| e ek

g 9

B 3
42 24

2.. _3 3
A 2
{0
2L .

Einstellen des Abschusswinkels

Adresse

Fiir jede Position kann hier eine Ziindadresse festgelegt werden. Diese ist abhidngig vom benutzten
Zindsystem. Auch das Eingabeformat entspricht demjenigen, welches tiblicherweise fiir die Ziindanlage
verwendet wird. Wenn die Ziindung der Show iiber die "EasyTiming"-Funktion (siehe Seite 61)
durchgefiihrt wird, ist die Angabe einer Adresse nicht notwendig; zumindest so lange, wie die Ziindungen
an ein Nagelbrett etc in der Reihenfolge angeschlossen werden, wie sie ausgeldst werden. Auch bei einer
volldigitalen Ziindanlage muss diese Angabe nicht von Hand durchgefiihrt werden. SkyConductor bietet
die Moglichkeit, die Ziindadressen resultierend aus der Abschussposition, dem Kaliber und bei Bedarf
auch aus der Aufbauposition der Gestelle, automatisch festzulegen (sieche Seite 46).

Uber die Option ,,Mit erster Adresse synchronisieren* konnen Sie weitere Positionen an denen der Effekt
aufgebaut werden soll mit der Ziindadresse der ersten Position synchronisieren. Das ist niitzlich um
Effekte als Ziindkreis zu verkabeln der nur an einem einzigen Ziindmodul angeschlossen werden soll und
wird dementsprechend bei der Adressvergabe beriicksichtigt.

Kommentar

Im Kommentarfeld haben Sie die Mdoglichkeit, fiir jeden Ziindpunkt einen Kommentar einzugeben.
Dieser Kommentar kann bei komplizierten Aufbauten hilfreich sein, um dem Aufbauteam letzte
Erléuterungen zu geben.

Kosten

Dieses Feld gibt die Einkaufskosten fiir jeden einzelnen Effekt an, der in der Show verwendet wird. Falls
ein Ziindpunkt eine Kette auslost, wird der Gesamtpreis der Kette aus den einzelnen Effekten und den
benutzten Vorbrennern errechnet. Die Zahl in Klammern gibt die totalen Kosten des Effekts an, die sich
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aus der Anzahl der Effekte, der Anzahl der erforderlichen Ziinder und dem Einzelpreis des Effekts
zusammensetzt, also dem Gesamt-EK des Ziindpunktes entspricht.

Marge

Dieses Feld gibt eine Marge fiir den aktuellen Ziindpunkt an. Hieriiber konnen einzelne Effekte
herabgewertet werden, falls Sie z.B. liberaltert sind. Wird das Feld leer gelassen, wird die fiir die aktuelle
Show eingegebene Marge benutzt. Falls diese ebenfalls nicht angegeben wurde, wird der in den
Einstellungen gewidhlte Wert zur Berechnung genutzt. Die Angabe erfolgt in Prozent.

Verkaufspreis

Diese Spalte hat rein informativen Charakter und zeigt den fiir den Ziindpunkt unter Beriicksichtigung der
Marge errechneten Verkaufspreis an.

Sequenz

Diese Spalte zeigt die (numerische) Sequenz an, zu der ein Ziindpunkt gehort. Wenn das Feld leer ist,
bzw. keine Zahl enthélt, gehort der Ziindpunkt zur automatischen Sequenz.

Gruppe

Dieses Feld dient der Zuordnung eines Ziindpunktes zu einer Sicherheitsgruppe. Diese
Sicherheitsgruppen konnen iiber SkyConductor kollektiv aktiviert oder deaktiviert werden. Manche
Zindsysteme unterstiitzen diese Funktion auch direkt am Ziindpult, um vor Ort auf verdnderliche
Situationen wie Wind und Wetter reagieren und kritische Effekte ausschalten zu kénnen.

Widerstand

In dieser Spalte wird bei Ziindsystemen, die dies unterstiitzen, das Ergebnis der Durchgangspriifung
angezeigt. Je nach System werden sowohl ein Symbol oder auch ein konkreter Widerstandswert in Ohm
angezeigt. Der Wert der Spalte ldsst sich nur durch ein erneutes Durchmessen des entsprechenden
Zindkanals aktualisieren. Die Grenzen fiir die unterschiedlichen Statusmeldungen konnen iiber die
Einstellungen verdndert werden. Daneben ist es auch moglich, die Grenzen vom Ziindsystem selbst zu
iibernehmen bzw. den Status direkt vom System zu iibernehmen.Folgende Symbole sind méglich:

Symbol | Bedeutung
Kritischer Widerstand. Der Widerstand ist zu hoch fiir eine sichere Ziindung ODER der
- gemessene Widerstand liegt unterhalb des bei einem Anziinder erwarteten Widerstandes (=
Kurzschluss).
Hoher Widerstand. Der Widerstand ist hoher als erwartet aber noch im Bereich einer sicheren
Ziindung.
Ziindkreiswiderstand in Ordnung. Die Ziindung ist ohne weitere Nachpriifungen moglich.
- Messfehler. Uber das Ziindsystem konnten keine Messwerte ermittelt werden.
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Maogliche Messergebnisse der Durchgangspriifung

Bei einigen Ziindsystemen wird hinter dem Symbol zusétzlich der gemessene Widerstand und/oder der zu
erwartenden Ziindstrom angezeigt.

NEM

Diese Spalte dient zur Angabe der Nettoexplosivstoffmasse jedes einzelnen Effekts. Fiir Ketten wird
dieser Wert automatisch aus den Finzeleffekten berechnet. Materialien wie Ziinder und Vorbrenner
werden hierbei jedoch nicht einbezogen, da diese im Normalfall nicht ins Gewicht fallen. Diese Angaben
konnen beim Erstellen des Beforderungspapiers separat mit einbezogen werden, sollte dies gewliinscht
sein.

Brutto

Diese Spalte enthdlt das Bruttogewicht jedes Effekts und dient der Erstellung eines Beforderungpapieres.
Ansonsten gilt das fiir die Spalte "NEM" Gesagte auch hier.

ADR-Klasse

Enthélt die Einstufung des Effekts in eine entsprechende ADR-Beforderungskategorie. Diese wird
benutzt, um die Effekte bei der Erstellung eines Beforderungspapiers zusammenfassen zu kdnnen.

UN-Nummer

Diese Nummer dient der Zuordnung eines Effekts zur entsprechenden UN-Nummer. Diese Zuordnung
wird benutzt, um die Effekte bei der Erstellung eines Beforderungspapiers zusammenfassen zu konnen.

Ketten

Die Erstellung von Bombenketten im ShowScript ist denkbar einfach. Klicken Sie den entsprechenden
Cue im Feld ,,Effektname® mit rechts an und wahlen Sie den Punkt , Kette erzeugen®. Der Ziindpunkt
wird auf zwei Zeilen erweitert.

Die erste Zeile dient nun dazu, der Kette insgesamt eine Bezeichnung zu geben wie zum Beispiel ,,3er-
Kette red peony mit 3 Sek*. Die Bezeichnung der Kette kann frei gewahlt werden.

Die zweite Zeile des Ziindpunktes entspricht der ersten Bombe der Kette. Hier wird genau wie sonst fiir
einen Einzeleffekt {iblich der erste Effekt der Kette ausgewihlt. Uber nochmaliges Klicken mit der
rechten Maustaste und der Auswahl eines der ,,Kettenelement hinzufiigen“-Punkte konnen Sie einen
weiteren Effekt zur Kette hinzufiigen. Ab dem zweiten Effekt der Kette haben Sie die Mdglichkeit, in der
Spalte Vorbrenner eine Sekundenzahl einzutragen, die der Vorbrenner das Fortlaufen der Kette verzogert.
Die Werte ,,Steigzeit™ und ,,Effektdauer®, die fiir die gesamte Kette gelten und in der ersten Zeile des
Zindpunktes eingetragen sind, werden, sobald Sie eine Kette bearbeiten, automatisch aus den Werten der
Einzeleffekte sowie den angegebenen Vorbrennerwerten errechnet und sind daher fiir manuelle Eingaben
gesperrt.
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Uber das E- oder B-Symbol in der Effektname-Spalte des Cues konnen die Informationen iiber den
genauen Aufbau der Kette ein- oder ausgeklappt werden, um Platz im ShowScript zu sparen.

Cue Nr| Effekt D | Yarbrenner | Effektname | Herzteller |.-'1‘-.nzah| | F.al |Z'u'r‘u:|er| Effekizeit | l'-.-"ETZ..l Effektd..| Pr
92 FKETTE. =l Berkette aus verschi.. 1 1 486133 3.0 100 C
|- Red strobe AUR GmbH 30 20
.2 Brocade crossette Puzzled LTD 30 20
L +2 Purple peony Puzzled LTD 30 20
L +2 Purple dahlia Fa. Impart 30 20
.2 Purple crisscross AR GribH 30 20

Eine einzelne Kette, aus der ,,C*“-Position ohne Neigung geschossen. Steig- und Effektzeiten werden automatisch berechnet.

Spalten anpassen

Indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalteniiberschriften klicken und den Punkt ,,Anpassen‘
wihlen, konnen Sie die Verwaltung der Spalten einblenden. Dort haben Sie die Moglichkeit, durch
Auswahl der angezeigten Spalten und Verschieben der Eintrige in der Liste die Anordnung und
Sichtbarkeit der einzelnen Spalten des ShowScript einzustellen. Auch Spalten, die standardmaBig
versteckt sind lassen sich hier aktivieren.

ShowsScript-Ansichtsprofile

Alle Einstellungen, die die Anordnung, Breite und Sichtbarkeit von Spalten betreffen, lassen sich als
Ansichtsprofile abspeichern und per Tastendruck wieder aufrufen. Das ist sinnvoll, wenn nur eine geringe
Bildschirmbreite zur Verfiigung steht und nicht alle Spalten nebeneinander untergebracht werden konnen.
Um diese Funktion nutzen zu koénnen, wihlen Sie im Menii "Ansicht" den Punkt "ShowScript-Profile"
und dort den Unterpunkt "Profil hinzufligen" aus. Sie werden nun aufgefordert, einen Namen fiir das neue
Profil festzulegen. Nun konnen Sie im selben Menti das neu erstellte Profil aufrufen.

Alle Anderungen, die Sie nun an den Spalten des ShowScripts vornehmen, werden nun unter dem neuen
Profil abgespeichert. Sobald Sie ein anderes Profil aufrufen, werden die dort vorgenommenen
Einstellungen wieder aufgerufen und angezeigt. Uber die Einstellungen kénnen Sie jedem Profil eine
Schnelltaste zuweisen, iiber die es per Tastendruck aufgerufen werden kann (siehe Seite 64). So ist
wihrend der Arbeit im ShowScript ein schneller Wechsel des Ansichtsmodus moglich.
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Benutzerdefinierte Spalten

Uber die Einstellungen lassen sich bis zu 7 benutzerdefinierte Spalten anlegen (siche Seite 65). Diese
Spalten enthalten beliebige Informationen zu einem Effekt. Mdglich sind hier z.B. Angaben wie die
Klasseneinteilung eines Effekts oder ein einzuhaltender Mindestabstand.

Die Angaben der benutzerdefinierten Spalten werden im ShowScript genau wie die im Voraus definierten
Spalten behandelt. Auch der Ausdruck ist moglich. Wenn ein Effekt aus der Effektdatenbank
iibernommen wird und dort eine Spalte mit derselben Bezeichnung existiert, werden die Daten direkt aus
der Datenbank iibernommen. Anders als z.B. bei der Steigzeit etc., ist hier jedoch eine Anderung auch
dann noch moéglich, wenn der Effekt urspriinglich aus der Datenbank stammt.

Es gibt einige benutzerdefinierte Spalten die auch im Programm beriicksichtigt werden:

- Interner Spaltenname ,,PlacementCaliber*: In dieser Spalte lassen sich ,,virtuelle* Kaliber eingeben mit
denen der Effekt in der Aufbauplanung in Gestelle sortiert wird. Zum Beispiel lieBe sich ,,Cakebox*
angeben. In der Liste der verfiigbaren Gestelle miisste ebenfalls ein Gestelltyp mit ,,Kaliber” Cakebox
angelegt werden mit z.B. einem Schuss pro Gestell. Das Programm wiirde dann diesen Gestelltyp (=z.B.
simple Holzbretter zum Féichern als ,,Gestell Cakebox‘) entsprechend mit planen.

Integrierte Script-Suche

In das ShowScript integriert sind verschiedene Suchfunktionen. Die Ergebnisse dieser Suche gestalten
sich pro Spalte jeweils anders, der Aufruf und die Bedienung sind jedoch identisch. Fiir die Spalte
,Effektname* und ,,Effekt ID* wird eine besondere Artikelsuche durchgefiihrt (,,Effektsuche®), bei allen
anderen Spalten ist nur eine Suche innerhalb der bereits bearbeiteten Ziindpunkte moglich (z.B. wird bei
der Suche nach Positionen eine Liste aller bereits vergebenen Positionen angezeigt, ,,Spaltensuche®). Bei
einer Suche in den Spalten ,Effektname* und ,Effekt ID* wird je nach Einstellung entweder die
Effektdatenbank, das verbleibende ShowScript oder beides nach passenden Effekten durchsucht. Bei
einer Auswahl werden natiirlich ebenfalls die Werte der Spalten ,,Verzogerung* und ,,Effektdauer” und
weitere effektbezogene Daten aktualisiert.

Die Suche wird in der Grundeinstellung wie folgt bedient: Die Eingabe des Suchbegriffs erfolgt im
entsprechenden Eingabefeld (1), anschlieBend wird tiber die Tastenkombination STRG+Runter oder
Anklicken des Feldes ] neben dem Eingabefeld die Suche gestartet. Nachdem die Suche abgeschlossen
ist (was bei groen Shows einen kurzen Moment dauern kann) klappt eine Liste mit dem Ergebnis der
Suche direkt unter dem Eingabefeld aus (2).

e

PEONY S, -

Bew..l (‘l_)’\t D | Effektname | Hersteller | K.al | Sch..| Effektdauer | Beschreibung | Kaosten |Verzﬁgerung| Beschreibung 2 | Typ | Farbe |Artikelnu.l -~
1002 Silwer peony 125 1 8.0 11.05€ 35
1002 Silwer peony 100 1 4.0 430€ 30
1002 Silver peony 100 1 3.0 825 30
1002 Silver peony 100 1 3.0 E20€ 30
ted peany 5 p po 1 D2
Furple peany i, 50 290£ 25
Purple peany 125 1 20 B95 £ 3.3
Purple peany 00 1 a0 EA0£ 30
Purple peony 100 1 258 430€ 30
Purple peony 100 1 20 EADE 30 -
Red mine Fa. Import 1 1 0364959 02 40 2R 4/2/5 Mitte nach aulen 5 2490& 2490€
Orange mine Puzzled LTD 1 1 0:37556 02 4.0 2L 1/2/6 Mitte nach auben B 290€ 290€ |

Das Suchergebnisfeld nach der Effektsuche (Feld ,,Effektname®).

Aus dieser Liste kann nun entweder per Doppelklick mit der Maus oder durch die Tastenkombinationen
STRG+Runter, STRG+Hoch (zur Auswahl des richtigen Eintrages) und die Tastenkombination
STRG+Enter ein Eintrag ausgewéhlt und in den Ziindpunkt {ibernommen werden.
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Auch wihrend die Suchergebnisliste gedffnet ist, konnen Sie den Suchbegriff im Textfeld d&ndern. Die
Ergebnisliste aktualisiert sich 2 Sekunden nach der letzten Anderung des Suchbegriffs, so dass wihrend
der Eingabe keine Verzogerungen entstehen. Dies kann durch erneutes Driicken der Tastenkombination
STRG+Runter beschleunigt werden.
Bei der Auswahl des Suchbegriffs sind bei der Spaltensuche nur die in einer Spalte vorkommenden
(Teil)Begriffe moglich, bei der Effektsuche ist das Spektrum breiter. Hier kann neben der
Effektbezeichnung auch nach Herstellern, KalibergroBen oder dhnlichem gesucht werden. Bei der
Eingabe mehrerer Suchbegriffe werden diese (wie von Internet-Suchmaschinen bekannt) mit einem
Leerzeichen getrennt. Zudem ist es mdglich, einzelne Begriffe aus der Ergebnisliste auszuschlieen, dies
geschieht iiber ein vorangestelltes Minus-Zeichen. Eine Suche nach einer roten Peony unter Ausschluss
aller Suchergebnisse die das Wort ,,center enthalten (z.B. ,,with blue center*) konnte damit z.B. wie folgt
aussehen: ,,red peony -center®.
Die Trefferliste lédsst sich {iber die Einstellungen auf eine maximale Anzahl an Treffern einschranken, es
werden in der Grundeinstellung nur die 25 besten Ergebnisse angezeigt.

Auch einige andere Spalten des Showscripts bieten die Moglichkeit iiber STRG+Runter eine Auswahl
angezeigt zu bekommen. Dies ist z.B. fir DMX-Effekt im Feld ,,Adresse* der Fall.

8 Shows speichern, verwalten und laden

SkyConductor speichert Thre Shows in einem speziell komprimierten Dateiformat. Die erstellten Dateien
haben die Dateiendung ,,.scs* (SkyConductor-Show). Diese wird beim ersten Programmstart im System
registriert, so dass Showdateien auch per Doppelklick geladen werden konnen. SkyConductor bietet
Ihnen auBerdem die Moglichkeit, Thre Showdateien verschliisselt abzulegen, so dass unbefugte Personen,
die auf Ihren Rechner zugreifen konnen, keine Moglichkeit haben die Shows einzusehen.

Show speichern

Zum Speichern der aktuellen Show wéhlen Sie im Menii ,,Datei* den Punkt ,,Speichern* oder ,,Speichern
unter®. Falls Sie keine bevorzugten Einstellungen fiir die Verschliisselungen von Dateien festgelegt haben
und die Showdatei keine Voreinstellungen zur Verschliisselung enthélt, werden Sie gefragt, ob Sie die
aktuelle Show verschliisselt speichern mochten. Eventuell miissen Sie nun ein Passwort festlegen,
welches Sie zur Verschliisselung benutzen mochten. Genauere Informationen iiber die Verschliisselung
von Showdateien finden Sie unter dem Punkt ,,Verschliisselung von Shows*.

Die in einer Show benutzte Musikdatei wird nicht separat gespeichert, jede gespeicherte Show enthilt
jedoch Angaben zum Speicherort der Musikdatei auf der Festplatte.

Show laden

Beim Laden einer Showdatei miissen Sie ein eventuell benutztes Showpasswort korrekt angeben. Es gibt
keine Moglichkeit, eine Showdatei, deren Passwort unbekannt ist, zu 6ffnen. Zum Offnen einer Show
wihlen Sie im Menii ,,Datei” den Punkt ,,Offnen”. Beim Laden einer Show wird versucht, die Position
der Musikdatei auf der Festplatte aus der Showdatei zu rekonstruieren. Wenn dies fehlschldgt, bekommen

Sie eine entsprechende Meldung und miissen die Musikdatei iiber den Punkt ,,Show* — | Wavedatei
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auswihlen* manuell laden. Dies ist jedoch nur notwendig, wenn sich der Speicherort der Showdatei oder
der Musikdatei gedndert hat oder die Musikdatei umbenannt wurde.

Shows zusammenfiihren

Die geladene Show wird mit der aktuellen Show verbunden. Die Zeiten der Ziindpunkte werden nicht
verdndert. Sie haben die Moglichkeit zu bestimmen, aus welcher Show erweiterte Daten wie die
Verteilung von Ziindmodulen oder die Zuordnung zu Gestellen ibernommen werden.

Verschliisselung von Shows

SkyConductor bietet die Moglichkeit, Showdateien mit einem Benutzerpasswort zu verschliisseln. Diese
Verschliisselung ldsst sich nur sehr schwer und auch dann nur teilweise umgehen — daher konnen
verschliisselte Shows nur mit dem korrekten Passwort wieder lesbar gemacht werden.

Sie konnen die Einstellungen zur Verschliisselung der aktuellen Show iiber das Meni ,Datei* —
,»Verschliisselung® dndern. Hier konnen Sie auch festlegen, dass das in den Einstellungen festgelegte
allgemeine Sicherheitspasswort zur Verschliisselung herangezogen werden soll:

¥Yerschliisselungseinstellungen der aktuellen Show

— Optiohen 4
[v iShow beim Speichemn verschiliszelr =
i+ Bei jedem Speichern nach Passwart fragen Abbrechen

i Sicherheitzpazswaort benutzen

{~ Eigenes Pazzwort [wird im Speicher gehalten]

Eestlegen |

Dieze Optionen Uberschreiben alle generellen Einztellungen.
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9 Druckfunktionen

SkyConductor unterstiitzt Sie nicht nur bei der Planung einer Show. Um auf dem Abbrennplatz den
Uberblick zu behalten, gibt es eine Reihe von Ausdrucken, die erstellt werden konnen. Diese
Ausdruckfunktionen und ihre Bedeutung sind im Folgenden erldutert.

Das Listen-Druckfenster

loix]
Druck.

S 2| i |
m Efff4 )0 |- |Hersteller | Eftertriame .~ el | anzahl| Zinder| Etfektzeit |ve 4 |
1 n] Fa. Import Purple chrysanthemum {EJ Tam.2 2 025598 25 —
2 1} ALR GmiaH Fed mine 30m.1 1 032,946 02

3 a AUR GmbH Blue mine 30m..1 1 0:33496 02

4 a AUR GmbH Blue mine 30m..1 1 0:33829 02

5 a Fa. Impott Green mine 30m..1 1 034233 02

151 a Fa. Impott ol mine 30m..1 1 0:34 670 02

b a Puzzled LTD Gresn mine 30m..1 1 035084 02

3 a ALR GmkaH Red mine 30m.1 1 0:35453 0.2

] ] AR GmbH Green mine 30m..1 1 0:35948 0.2

10 n] Puzzled LTD Green mine F0m..1 1 036444 02

11 ] Fa. Import Red mine 30m.1 1 036928 02

12 ] Puzzled LTD Orange mine 30m.1 1 037596 02

13 a Fa. Import Red mine 30m..1 1 0:35,098 02

14 a ALUR GmbH ol mine 30m..1 1 035,788 02

15 a ALUR GmbH Golden willow wi green tips TSm. 3 ] 035991 25

16 a Fa. Impott Brocade peony TSm. 3 E 0453706 25

17 a AUR GmbH Purple strobe o0 2 049240 25

15 ] AR GmbH Brocade mine 30m..1 1 053742 0,2

19 ] Fa. Import Orange mine 30m..1 1 054051 02

20 u} ALR: GmkH Gl mine 30m.1 1 0:54,355 0,2

21 1} ALR GmiH Gald mine 30m.1 1 054709 02 =
« [ ;I_‘

| ShowSoript | Drucker: Adobe POF, | Papiertyp: DIN &4, 210 » 297 mm | Ausiichtung: Hochformat | Diuckseiten: 267 =14

o

Das Fenster der Listen-Druckansicht wird fiir alle listenartigen Berichte genutzt. Hierzu zdhlen alle
Auflistungen ohne grafische Aufbereitung aber z.B. auch der ADR-Report. Je nach zu druckendem
Bericht sind verschiedene der weiter unten beschriebenen Funktionen moglich.

Aufbau des Fensters

Am oberen Rand des Fensters befindet sich die Symbolleiste, iiber die diverse Funktionen zur
Druckereinstellung zuginglich sind. Uber die Schaltfliche = (1) konnen Sie den Druckvorgang starten.
Die Schaltfliche & (2) oder ein Klick auf die unten zu sehende Statusleiste (7 und 8) offnet den
Einstellungs-Dialog fiir den Drucker, das Papierformat und die -ausrichtung. Die Schaltfliche ¥ (3) dient
zur Einstellung der Schriftart; diese beeinflusst, wie viele Informationen hinterher auf eine Seite gedruckt
werden konnen. Unter (4) wird Thnen die aktuell ausgewéhlte Schriftart und -grof3e angezeigt.

In der Mitte des Fensters befindet sich die Druckvorschau. Hier konnen Sie die Ausrichtung und
Sichtbarkeit der Druckspalten — genau wie auch im ShowScript mdglich — {iber Drag & Drop der
Spaltenkopfe oder ein Rechtsklick auf die Kopfzeile und Auswahl des Meniipunktes ,,Anpassen‘
verdndern (siehe Kapitel 6 ,,Das ShowScript“, Unterpunkt ,,Spalten anpassen®). Die im Bild dargestellte
rot/schwarze Linie (6) zeigt an, an welcher Stelle eine neue Seite begonnen werden muss. Durch
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geschickte Einrichtung der Schriftgrof8e und der Spaltenbreiten kann die Erweiterung des Ausdrucks auf
eine zweite Seite in horizontaler Richtung meist vermieden werden.

Am unteren Rand des Fensters befindet sich die Statusleiste. Hier werden Ihnen neben der Art des
Ausdrucks (7) auch der verwendete Drucker (8) und weiter rechts auBerdem die Papiergrofle, die
Ausrichtung und die zu erwartenden Druckseiten angezeigt.

Sonderfunktion ,,Bearbeiten*

In manchen Berichten ist es mdglich/notwendig, dass auch nachtrdglich noch Informationen hinzugefiigt
werden. Hier wire vor allem der ADR-Bericht zu erwihnen, bei dem eventuell Korrekturen oder
Ergénzungen vorgenommen werden miissen (z.B. die Anzahl der Versandstiicke). Falls Felder bearbeitet
werden konnen, werden diese in der Vorschau rotlich hinterlegt. Sie konnen hier — wie auch beim
ShowScript — durch simples anklicken mit der linken Maustaste Texte eingeben.

Beispiele fiir die im Folgenden beschriebenen Berichte finden Sie auf der SkyConductor-Internetseite im
Downloadbereich.

Sonderfunktion ,,Sortieren*

Bei einigen Berichten ist es moglich, die Listeneintrdge nach einer bestimmten Spalte zu sortieren.
Klicken Sie hierfiir einfach auf den jeweiligen Spaltenkopf. Ein weiterer Klick auf denselben Spaltenkopf
kehrt die Sortierreihenfolge um.

Die Cue-Liste

Die Cue-Liste entspricht von Aussehen und Inhalt dem ShowScript. Sie wird benutzt, um eine Ubersicht
iiber die komplette Show auszudrucken. Nach ihr werden Ketten vorbereitet und Ziinder verteilt.
AuBerdem gibt Sie jede Position an, so dass vorbereitete Effekte direkt in die richtige Transportkiste
gepackt werden konnen.

Die Cue-Liste erreichen Sie {iber das Menii ,,Show* — ,,Drucken — ,,Cue-Liste*; ein Beispiel fiir eine
ausgedruckte Cue-Liste finden Sie im Download-Bereich auf der SkyConductor-Internetseite.

Die Kanalliste

Die Kanalliste ist wie das ShowScript aufgebaut, jedoch ist Sie nach der Ziindadresse sortiert. Sollten Sie
beim Messen der Ziindkreise Fehler feststellen, geniigt ein Blick in diese Liste um herauszufinden, um
welchen Effekt es sich hierbei handelt.

Sie erreichen die Druckfunktion fiir die Ziindliste iiber das Menii ,,Show* — ,,Drucken‘ — , Kanalliste*.

Kaliber per Position

Diese Liste enthilt einen Uberblick, wie viele Schiisse welchen Kalibers auf welcher Position platziert
sind. Falls Sie die Gestellplanung nicht benutzen, verschafft ihnen das einen Uberblick iiber die
benotigten Morserrohre.
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Die Materialliste

Die Materialliste zeigt Thnen {iibersichtlich an, welche Anzahlen welcher Effekte Sie in einer Show
verplant haben. Dazu werden sémtliche Effekte der Ziindpunkte (auch innerhalb von Ketten)
zusammengefasst. Ubereinstimmende Effekte werden zusammengezihlt. Dies geschieht entweder anhand
der Effekt-ID oder anhand der Spalten ,,Effektname®, ,,Hersteller und ,,Kaliber* die — um zusammen
gerechnet zu werden — iibereinstimmen miissen.

Ebenfalls in die Materialliste einbezogen werden Vorbrenner und elektrische Anziinder, die bendtigt
werden. Die Materialliste konnen Sie iiber das Meni ,,Show* — ,.Drucken® — ,,Materialliste* erstellen
lassen.

Gestellbericht (Zusammenfassung)

Dieser Bericht dient als Packliste fiir Abschussgestelle. Er zeigt Thnen einerseits die gesamten flir eine
Show bendtigten Abschussgestelle an, die iiber die Gestellplanung ermittelt wurden, andererseits werden
diese Zahlen auch pro Position noch einmal aufgeschliisselt, so das Sie die benétigten Stiickzahlen von
vornherein an der richten Position ausladen konnen. Auch ein vorheriges Packen auf Paletten wie bei
groBBen Shows tiblich, wird damit vereinfacht.

Gestell-Aufbauplan

Der Gestell-Aufbauplan ist anders aufgebaut als die meisten anderen Berichte. Wenn Sie die
Druckfunktion iiber das Menii ,,Show* — , Drucken — ,,Gestell-Aufbauplan® aktivieren, erscheint das
folgende Fenster:

& positionsplan drucken x|

— Pozitionen — Drucker-Optionen Dirucken
L Drucker: Adobe PDF Andem 3
IR Auznichtung: Hochformat i&) Abbrechen
C :
et
o

o
[+ R

Alle auswahlen| === |

Sie haben nun die Moglichkeit, die Positionen auszuwdhlen, fiir die der Aufbauplan gedruckt werden soll
(1). Daneben konnen Sie die Druckoptionen iiber die entsprechende Schaltfliche einstellen (2). Den
Ausdruck starten Sie dann tber die Schaltfldche ,,Drucken® direkt.
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ADR-Beférderungsdokument

Die Vorschriften des ADR erfordern es, dass bei jedem Transport von Gefahrgut auf der Strafle unter
anderem ein so genanntes Beforderungspapier mitgefiihrt wird. Dieses muss unter anderem die Menge
der transportierten Gefahrstoffe auflisten. Die Anfertigung eines solchen Dokuments ist ohne
Unterstiitzung durch ein Computerprogramm eine aufwindige Arbeit. SkyConductor bietet darum die
Moglichkeit — wenn die entsprechenden Werte im ShowScript eingetragen wurden — ein
Beforderungspapier automatisch zu erstellen. Nutzen Sie dazu das Menii ,,Show* — ,,Drucken® — ,,ADR-
Beforderungspapier. Das folgende Fenster erscheint:

ADR-Beforderungspapier

Allgemein Izusétzliches Gefahrgutl ‘Jermerkel

— Dokument-5 prache
Dokumentenzprache:

Deutsch

Bitte beachten Sie, das auf jeden Fall ein Eefi:irderungli)er in Englizch, Deutzch oder
Franzoszizch mitgefihrt werden muss.

— Beteiligte Parteien

Absender. ISchi:ine Feuerwerke GmbH, Beriner Strabe 19, 53372 Mezchede
Eeforderer. ISpeditinn "Der Trangparter, Bahnhofztrafe 2, 34403 Wilsbadeszen
Empfanger. |Schiohe Feuenwerke Schisf-GmbH, Lange Strale 293, 45127 Essen
— Fahrzeugkennzeichen
Fahrzeug 1: IHK'l 1029 Fahrzeug 2: E-FT E78
— Layout
[¥ Spalte fur technizchen Mamen einbeziehen
[+ Einbezichen [¥ Auta [T Micht einbeziehen

Erzeugen Abbrechen

Unter (1) haben Sie die Moglichkeit, die Sprache des zu erstellenden Dokuments auszuwihlen. Es muss
mindestens ein Beforderungspapier in einer der Sprachen Englisch, Deutsch oder Franzdsisch mitgefiihrt
werden.

Darunter konnen Sie Informationen zum Absender, Empfinger und Beforderer des Gefahrgutes,
aullerdem zu den Fahrzeugkennzeichen machen. Dariiber hinaus haben Sie die Mdglichkeit einzustellen,
ob im Dokument die so genannte Spalte fiir den technischen Namen mit einbezogen wird. Dies ist flir
Pyrotechnik im Normalfall nicht notwendig, wird aber zum Beispiel bei Sprengstoffen — die ja fiir
manche Spezialeffekte benutzt werden — relevant.

Auf der zweiten Registerseite (hier nicht gezeigt) konnen Sie weitere Gefahrstoffe, die iiber die
automatisch ermittelten Werte hinausgehen, einzutragen.

Auf der dritten Registerseite legen Sie die einzufligenden Vermerke fest. Sie haben dort zum Beispiel die
Moglichkeit, den Vermerk fiir den Transport geringer Mengen einzufiigen oder auszulassen. Diese
Funktion kann das Programm aber auch — je nach errechneter Punktezahl gem. ADR — fiir Sie
iibernehmen.
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Uber die Schaltfliche ,,Erzeugen® generiert das Programm den Bericht automatisch. In der Bericht-
vorschau haben Sie nun noch die Mdglichkeit, die Spalte iiber die Anzahl der Packstiicke auszufiillen.
Alle Angaben konnen natiirlich zundchst auch weg gelassen und spiter im Ausdruck von Hand
eingetragen werden.

Etiketten

Um beim Aufbau einer Show nicht fiir jeden Mitarbeiter einen Plan auszudrucken, in dem einfache
Aufbauanweisungen erst gesucht werden miissen und um Fehlerquellen auszuschlieBen, gibt es die
Moglichkeit, fiir jeden Effekt ein Etikett zu drucken. Den Etikettendruck starten Sie iiber das Menii
»Show* — | Drucken® — , Etiketten®. Das folgende Fenster erscheint:

Etiketten fiir Show drucken

|‘j — Dirucker
m

— Layout
Fapierlayout: IZweckfn:-rm 3474 - Layouts definieren.. |
2
Etikettenlapout: I 51 Standardschrifigrafe: m -

b

Auzrichtung: IHu:n::hfn:nrmat j Minimale Schiftgralbe: IE "I E
Etikettenrand: |-| i [T Ziinderzahl bericksichtigen

v Elikettenrander drucken

— Druckbereich

" Seiten ducken: | Seiten oder Seitenbereiche durch
kK.omma getrennt eingeben [z.B.

& Alle Seiten \@) 1-356,7-10]

" Diesze Cues ducken: | Cues oder Cue-Bereiche durch
kK.omma getrennt eingeben [z.B.

* Alle Cues diucken 1-3.5.6.7-10]

i ¥ :l

Abbrechen Dirucken

In diesem Dialog konnen Sie fast simtliche Eintellungen fiir den Druck vornehmen. Zu oberst stellen Sie
den gewiinschten Drucker fiir den Ausdruck ein (1). Im Feld Layout konnen Sie angeben, welches
Etikettenformat Sie bedrucken wollen (2); dieses miissen Sie ggf. iliber die Schaltfliche ,,Layout
definieren rechts daneben zuerst einrichten (mehr Informationen zum Einrichten des Formats finden Sie
im néichsten Abschnitt). Unter (3) konnen Sie die SchriftgroBBe fiir die Etiketten festlegen. SkyConductor
benutzt grundsitzlich die Standardschriftgroe die hier eingestellt werden kann. Sollte ein Text jedoch in
dieser Schriftgrofe nicht auf das Etikett passen wird die Schrift verkleinert. In keinem Fall wird dabei die
minimale Schriftgrofe unterschritten.

Uber das Feld Etikettenrand (5) kénnen Sie auBerdem einen Rand fiir jedes Etikett festlegen, da viele
Drucker Probleme haben, eine Seite auf den Millimeter genau einzuziehen. Ohne Rand wiirde der Text
dann teilweise mit auf das Nachbaretikett gedruckt.

Unter (6) und (7) kénnen Sie einen Bereich festlegen, fiir den Etiketten gedruckt werden sollen. Das kann
niitzlich sein, wenn Sie nachtréglich einen Fehler in einer Show bemerkt haben und nicht alle Etiketten
der Show erneut drucken mdchten.
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In den Programmeinstellungen kdnnen Sie auch festlegen, ob pro Abschusswinkel ein Etikett gedruckt
werden soll, oder ob ein Etikett pro Position und Ziindpunkt ausreichend ist.

Ein beispielhaftes Etikett sehen Sie im nédchsten Bild:

Nr.. 47 (Seq: ?21)\6_-) Fos: C

Cue: 2/711 Kal: 60 mm
Orange m%@(ljuzzledj LTD}\G)
fer-F
© ©
AO\ A1l A13 A15 A17 [A19] A21

B0° g 80°,.90° 80° |70° °
A T T T

Am oberen Rand auf der linken Seite finden Sie die Cue-Nummer und Sequenz-Nummer der Ziindung
(1). Gegeniiber, am rechten Rand, befinden sich die Angaben zur Position und zum Kaliber des Effektes
(2). Unter der Cue-Nummer am linken Rand wird die Ziindadresse gedruckt, an die dieser Effekt
angeschlossen werden soll (3). Darunter befinden sich die Effektbezeichnung sowie der Hersteller (4).
Darunter wird — wenn notig tiber das gesamte Etikett — der Kommentar gedruckt, iiber den so Hinweise
zum Autbau gegeben werden kénnen, z.B. wie hier im Beispiel fiir einen 7er-Fécher oder anderes. In der
Mitte des Etiketts befindet sich eine Falzmarke, die es Thnen erlaubt, das Etikett sehr einfach um einen
Zinderdraht herum zu kleben (der Draht befindet sich dann genau unter der Falzmarke).

Am unteren Rand des Etiketts befinden sich Hinweise zum Aufbau des Effekts. Hier werden die
Abschusswinkel auf der betreffenden Position dargestellt. Dies geschieht sowohl in grafischer als auch in
Textform (8). Uber der Angabe der Winkel wird — fiir den Fall, dass Sie den Aufbau der Show bereits
geplant haben — die Bezeichnung des Gestells gedruckt, in die der Effekt verladen werden muss.

Da die Moglichkeit besteht, fiir jeden Abschusswinkel ein eigenes Etikett zu drucken, ist in diesem Fall
um die Winkelangabe zu der genau dieses Etikett passt ein dicker Rahmen gedruckt. Auch die Angabe
selbst wird fett dargestellt (9). Es ldsst sich so auf den ersten Blick erkennen, wo der Effekt verladen
werden muss und welche weiteren Ziinder hinzugeschaltet werden miissen (Reihen- oder
Parallelschaltung).

Einrichtung von Etikettenlayouts

Entweder tber die Programmeinstellungen oder iiber den Dialog ,Etiketten drucken® (siche
vorangehender Abschnitt) haben Sie die Moglichkeit, eigene Etikettenlayouts zu definieren. Dies erfolgt
im folgenden Dialog:
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Etikettenbogendefinition
Benutztes Lapaut: IZwecka[m 2474 | Hinzuf'u'genl‘n:,.1 Ldschen |
— Papier-Layout [DIN 44 il,' ~ Etiketten 2)
oy E1 1 A1 -
B1 —
1
57 EZ 2 A2
B2
% B W I
B3
] Ed W Ej
\@) B4 t:)
5 ES 5 Eg
BS b
o EE 5 CR
A
BE
57 E7 7 CE |
o7 T g E tilett hinzuf'u'gegl E tikett entfernenJ
by -
L B .9Een..ﬁ.w.tez.ﬂ%eh..ﬁ.ﬁ.'.?.ﬁ.?.ﬁ.—.; ............. SE
)
Schliefen

Oben werden alle verfiigbaren Layouts angezeigt (1), mit den Schaltflachen ,,Hinzufligen* und ,,Ldschen*
(2) konnen Sie Eintrdge entfernen oder neue hinzufiigen. Dazu werden Sie beim Hinzufiigen nach einem
Namen, der Hohe und Breite des Bogens in Millimetern gefragt.

Im linken Rahmen erfolgt eine Blattvorschau, so dass Sie den angelegten Bogen kontrollieren konnen (3).
Auf der rechten Seite (4) haben Sie die Moglichkeit entweder jedes Etikett {iber die Schaltflachen ,,Etikett
hinzufiigen” und ,,Etikette entfernen™ selbst einzurichten, oder Sie benutzen die Funktion ,,Bogen
automatisch anlegen® (7). Wenn Sie ein einzelnes Etikett hinzufiigen, erscheint das folgende Fenster, in
welchem Sie eine eindeutige Bezeichnung fiir das Etikett, sowie den Abstand vom oberen Rand des
Bogens, den Abstand vom der linken Rand und die Hohe und Breite des Etiketts festlegen kdnnen:

— Layaut —kale
Eindeutiger Mame fur Element;
fC1

* Rechts: |-| 3 |
Lirks: -mm
Breite: Mmm
Hiohe: Mmm
ok Abbrechen

Dieselben Angaben miissen Sie auch machen, wenn Sie den Bogen automatisch anlegen — dann beziehen
sich die Angaben jedoch auf das obere linke Etikett und die Bezeichnungen der folgenden Etiketten
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werden automatisch erstellt. In diesem Fall miissen Sie danach natiirlich noch angeben, wie viele
Etiketten sich neben- und iibereinander auf dem Bogen befinden. Den Rest erledigt SkyConductor dann
fiir Sie.

Modulpldane

Zur Kontrolle kénnen zu jedem Ziindmodul Pline gelegt werden, die dessen Belegung zeigen. Diese
konnen tiber das Menti ,,Show* — |, Drucken* — ,,Modulplidne* gedruckt werden. Es erscheint der folgende
Dialog:

Modulplan drucken

— Drucken fur Module— — Diucker
Drucker: Adobe POF Snderr. Drucken
142 Ausrichtung: Hochformat = a
143 — Infarmation — Papier é) ~elyee
::jg b Gezamtzahl der Module: 30 Schiftgrife: |-|2 j
146 b aximal 17 Cues pro b odul, Pline nebeneinander m
Skl Al j @ Plane ubereinander: IE
— Beizpiellapout
Nr|CueNr|Kal  |Pos |winkel|Text =
1 89 125 mm 2L Qrange crisscross
2 91 125 mm 2L Brocade strobe
3187 125 mm 2L Zold sunflowveer [
41490 125 mm 2L Silver sunflower \®
o 255 125 mm 2L Silver Crisscross
6 246 125 mm 2L Fed strobe
7285 125 mm 2L Jer-kette aus verschiedenen Bomben
g 287 125 mm 2L Jer-kette aus verschiedenen Bomben
9 52 100 mm 2L ¥ Orange mine
10 88 100 mm 2L Jer-Kette aus verschiedenen Bomben
11 90 100 mm 2L Jer-Kette aus verschiedenen Bomben
12 96 100 mm 2L Jer-Kette aus verschiedenen Bomben
13 139 100 mm 2L Elue palm -
« [ f

Im Feld (1) kénnen Sie auswéhlen, fiir welche Ziindmodule Sie Pline ausdrucken mochten. Wenn Sie
einen der Pldne markieren, wird aulerdem direkt die Druckvorschau unten angezeigt (6), und Sie konnen
die Breite der Spalten anpassen, wobei die Gesamtbreite auf die Breite der eingestellten Druckseite
begrenzt ist. Uber den Knopf ,,Andern” im Feld , Drucker” (2) kénnen Sie den Drucker und die zu
bedruckende Blattgrof3e sowie die Papierausrichtung einstellen. Das Feld ,,Papier bietet dariiber hinaus
die Moglichkeit, mehrere Plédne pro Seite zu drucken. Stellen Sie dazu einfach iiber die Felder (4) die
nebeneinander und iibereinander liegenden Pléne ein. Da der Platz fiir einen einzelnen Plan dann natiirlich
sehr klein werden kann, haben Sie hier auch die Mdglichkeit die Schriftgrofe neu einzustellen. Unter (5)
sehen Sie die aktuelle Aufteilung des Blatts.
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Im Rahmen ,,Information” wird Thnen angezeigt, fiir wie viele unterschiedliche Ziindmodule ein Plan
erzeugt werden kann, wie viele Ziindkreise in der aktuellen Schriftart auf die Flache eines Plans passen
und ob es eventuell Module gibt die nicht in den eingestellten Bereich passen und daher zwei oder mehr
Flachen beanspruchen wiirden.

10 Die Datenbankfunktionen

SkyConductor lédsst sich mit einer Effektdatenbank verbinden. Sie haben dann die Mdglichkeit, beim
Bearbeiten von Ziindpunkten Effekte direkt aus der Datenbank auszulesen und zu verwenden.
Eigenschaften wie Steigzeit, Effektdauer, Gewichte und andere Herstellerangaben werden dann direkt aus
der Datenbank {ibernommen und in das ShowScript eingefiigt.

AuBlerdem besteht die Moglichkeit, eine eigene kleine Lagerverwaltung zu nutzen oder das Programm an
eine externe Lagerverwaltungssoftware anzubinden, so das Sie auf einen Blick erkennen kdnnen, welche
Artikel noch vorritig sind und welche Artikel neu beschafft werden miissen.

Die Effektdatenbank

In der Effektdatenbank werden sdmtliche Eigenschaften eines Artikels wie z.B. Steigzeit, Effektdauer,
Kosten und Gewichte, Effektbezeichnung, Hersteller und auch Zusatzdaten wie Artikelnummer des
Herstellers aufgenommen. Zudem besteht die Moglichkeit, fiir jeden Artikel eine Lagermenge
einzutragen.

Die Effektdatenbank erreichen Sie iiber das Menii ,,Datenbank® — , Effektdatenbank 6ffnen*:

| Effektdatenbank o [=] 3]
B |

r— Filker

[K.eine Filter definiert) Hinzufuigen |
E Entferm |

i Logisches ODER
I i+ Logisches UMD

Sortierung: I effectid j IAscending j

HIL EfiektlD [Name [Hersteller | Antikelnumm | Beschreibur| Beschreibur | Kaliber [ Schuss [ Farbe [Typ | Werziigerung| Effektdaver | Preis
[Meu]

&nzahl auf Lager: l—\(%'u'ck l— = _I
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In der Mitte des Fensters befindet sich die eigentliche Datenbank mit der Ansicht der Datensitze. Die
Datensétze konnen Sie- wie vom ShowScript bekannt- bearbeiten, liber einen Rechtsklick auf die erste
Spalte konnen Sie einen Effekt aus der Datenbank 16schen.
Bitte beachten Sie, dass alle Anderungen der Datenbank sich SOFORT auswirken, es ist keine
Speicherung der Anderungen moglich/notig.
In der untersten Zeile befindet sich die Angabe der Lagermenge. Tragen Sie hier die Anzahl der
verfiigbaren Effekte ein (4). Uber das Feld zu (5) kénnen Sie Veriinderungen der Lagermenge schneller
und ohne ,,hidndische* Berechnung des neuen Lagerstandes eintragen.
Uber ein externes Programm wie Microsoft Access ist es moglich, die Datenbankspalten zu verindern
und neue, benutzerdefinierte Daten mit aufzunehmen. Diese werden — sofern es eine benutzerdefinierte
Spalte mit demselben Namen im ShowScript gibt — dort ebenfalls angezeigt.
Uber das obere Eingabefeld kdnnen Sie die Anzeige der Artikel beschrinken oder die Sortierung
umkehren.

Shows ein-/ausbuchen

Damit nicht alle Anderungen des Lagerbestandes von Hand vorgenommen werden miissen bzw. um auch
eine externe Datenbank ansprechen zu konnen, konnen die Artikel einer fertigen Show per Mausklick aus
der Datenbank ausgebucht werden. Dadurch werden die bendtigten Stiickzahlen automatisch vom
Lagerbestand abgezogen und der neue Lagebestand wird angezeigt. Dies gilt natiirlich nur fiir solche
Artikel, die iiber das ShowScript-Feld ,,Effekt ID* einem Datenbankartikel eindeutig zugeordnet sind.
Falls eine Show abgesagt wird, konnen Sie die Artikel einer Show natiirlich auch mit einem mal in die
Datenbank zuriickbuchen.

Beide Funktionen erreichen Sie iiber das Menii ,,Datenbank® — ,,Show aus/einbuchen®. Es 6ffnet sich das
folgende Fenster:

— Lagerbericht Aushuchen
Menge. | Effekt ID | Mamme | Hersteller | Atikelnummer | -
-1 EFFID114134 Purple ring Puzzled LTD Einbuchen
-1 EFFID20ET51  Red mine Puzzled LTD
-1 EFFIDE40436 Silver willow v gre.. Fa. lmpart & chliefen
Druck
Bitte beachten Sie, das nur Effekte komekt gebucht werder, die mit EffektD im Showscript eingetragen sind.
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Durch einen Klick auf die Schaltflache ,,Ausbuchen® oder ,,Einbuchen‘ lassen sich die Artikel der Show
beliebig oft aus- oder einbuchen. Der aktuelle Lagerstand erscheint in der Liste. Fehlende Artikel sind
dabei rot markiert. Der Lagerbestand kann auch ausgedruckt werden.

Import von Artikeldaten aus einer externen Datei

Sie konnen die verwendeten Artikeldaten auch iiber eine externe Datei oder iiber MS Access aus einer
externen Datenbank einlesen. Dazu benutzen Sie bitte die Import-Funktion im Menii ,,Datenbank* —
,Effekte importieren®.

Artikeldaten in einer Show aktualisieren

Wenn Sie einen Effekt aus der Datenbank benutzen, werden die eingetragenen Daten aus der Datenbank
in das ShowScript iibernommen. Wenn sich die Daten der Datenbank (z.B. der Preis eines Artikels) spater
dndert, miissen die Daten der Show iiber das Menii ,,Datenbank® — ,,Cues aus Effektdatenbank
aktualisieren® aktualisiert werden.

Artikel in Datenbank iibernehmen

Sie haben ebenfalls die Moglichkeit, die in einer Show von Hand eingegebenen Artikeldaten in die
Effektdatenbank zu {iibertragen. Diese Funktion erreichen Sie liber das Menii ,,Datenbank* — ,,Cues in
Effektdatenbank kopieren®.

11 Allgemeine Hilfsfunktionen

Sicherheitsgruppen

Sicherheitsgruppen bieten die Mdglichkeit, mehrere Effekte auf einmal aus einer Show heraus zu nehmen
und zu deaktivieren. Dies ist bei Effekten hilfreich die z.B. fiir Wind anfillig sind oder bei denen
gliihende Reste den Boden erreichen konnten und deren Verwendung bei z.B. einer bestimmten
Wetterlage kritisch wiren.

Diese Gruppen lassen sich iiber das Menii ,,Show* — ,,Gruppe aktivieren/deaktivieren* sehr einfach
aktivieren, deaktivieren oder kollektiv auf ,manuelle Ziindung“ setzen. Wenn die Ziindanlage diese
Funktion unterstiitzt, werden die Gruppen auch auf die Anlage iibertragen, so dass sich auch im Feld noch
relativ zeitnah sicherheitsrelevante Entscheidungen treffen lassen.
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Gruppen schalten
Gugee:  [ERNGNIIE -] [ Schicher

Gruppe aktivieren

Gruppe deaktivieren

Gruppe auf Manuell zetzen

Schalten von Sicherheitsgruppen

Gegenziindungen fiir Cakeboxen

Der Ausdruck ,,Gegenziindung®“ bezeichnet die exakte Entziindung der Reserveziindschnur, die bei
manchen Cakes vorhanden ist. Dadurch verkiirzt sich die Brenndauer der Box, so dass z.B. in einer
musiksynchronen Feuerwerksshow ein ,,piinktliches* Ende des Effekts erzielt werden kann. Da die
Berechnung des exakten Zeitpunktes fiir eine Gegenziindung nicht immer einfach ist, nimmt
SkyConductor Thnen diese Aufgabe ab.

Um eine Gegenziindung berechnen zu lassen, ergdnzen Sie fiir den entsprechenden Cue zunéchst Daten
wie Steigzeit und Effektdauer. AnschlieBend markieren Sie den Cue im ShowScript durch einen
Mausklick. Nun wéhlen Sie im Menii ,,Bearbeiten* — ,,Cue(s)* — ,,Gegenziindung* den Punkt ,,Cue fiir
Gegenziindung festlegen. SkyConductor merkt sich nun den Cue, fiir die die Gegenziindung erfolgen
soll. Bewegen Sie jetzt durch einen Klick mit der Maus in die Wave-Ansicht die aktuelle Showposition an
die Stelle, an der die Cakebox ausgebrannt sein soll. Wéhlen Sie dann erneut im Menii ,,Bearbeiten* —
,Cue(s)* —,,Gegenziindung* diesmal den Punkt ,,Gegenziindung fiir aktuelle Zeit erzeugen* aus.

Es erscheint ein neuer Cue, der die Gegenziindung fiir den gewihlten Cue darstellt. Die Brenndauer des
Haupt-Cue wird um die entsprechende Dauer gekiirzt und auf die Gegenziindung angerechnet.

er | Effektname | Herzteller |.-i'-.nzahl | K.al |2'u'nu:|er| Effektzeit | "v"erz..| Effektd..| F'u:usit..| Wink.l .-’-'-.dresse| K.ommentar
[Cakebom & 1 FA2IET 20 225 [E.EinE]
Gegenzindung: Cakebos & 1 247283 20 Fh [Feine] |Gegenzundung:
[Meuer Zundpunkt] 1 B:21.936 0.0 00 [K.gine]

Cue mit automatisch erstellter Gegenziindung. 1 — Hauptcue, 2 — Gegenziindung

Standard-Aufstiegszeigen

Bei kleinen Unternehmen mit einer begrenzten Anzahl von Shows macht es oft keinen Sinn, jeden Effekt
in einer Datenbank vorzuhalten oder es sind schlicht keine Steigzeiten fiir jeden Effekt bekannt. Aus
diesem Grund kann es sinnvoll sein, fiir jedes Effektkaliber eines Herstellers eine Standard-Aufstiegszeit
einzustellen, die jedes Mal dann benutzt werden kann, wenn die Effektdatenbank keine eindeutige Zeit
beinhaltet oder ein Artikel erst gar nicht in der Datenbank vorhanden ist.
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Sie nutzen diese Funktion, indem Sie zuerst in den Einstellungen fiir jede Kalibergréfle eines bestimmten
Herstellers die allgemeine Steigzeit eingeben. Diese Schritte sind bei den allgemeinen
Programmeinstellungen im Kapitel ,,Standard-Aufstiegzeit* auf Seite 66 erklart.

Wenn diese Daten erst einmal hinterlegt sind, kdnnen Sie die Funktion liber das Menii ,,Bearbeiten® —
»Standard-Aufstiegszeiten benutzen wenn ohne Angabe® aufrufen. SkyConductor versucht dann, fiir alle
markierten Effekte, die keine Aufstiegszeiten eingetragen haben, eine Steigzeit zu finden. Wenn kein
exakter Treffer mit Kaliber und Hersteller gefunden wird, versucht das Programm ein allgemeines
Kaliber, welches mit dem Platzhalter-Hersteller ,,** eingegeben wurde, zu finden. Schlédgt auch dies fehl,
bleibt die Funktion ohne Wirkung.

Ziindmakros

Zindmakros bieten die Moglichkeit, eine einmal erstellte Abfolge von Ziindpunkten in einer Datei
abzuspeichern. Sie konnen dann in derselben oder in anderen Shows ohne weiteres wieder verwendet
werden. Dazu gibt es im Menii ,,Bearbeiten — ,,Ziindmakros* die Moglichkeit, eine Folge von markierten
Cues zu speichern oder gespeicherte Cues an der aktuellen Showposition einzufiigen. Die Funktionsweise
entspricht dem Laden und Speichern von Showdateien.

Effekt ersetzen

Nicht selten stehen insbesondere kleinere Firmen die Thr Material ,just in time* bestellen vor dem
Problem, das bestimmte Artikel nicht mehr rechtzeitig lieferbar sind. Fiir diesen Fall bietet SkyConductor
die Moglichkeit, einen bestimmten in der Show vorkommenden Artikel durch einen anderen zu ersetzen.
Hierbei werden sédmtliche Vorkommen innerhalb der Show beriicksichtigt, zum Beispiel auch innerhalb
von Ketten. Sie erreichen diese Funktion iiber das Menii ,,Bearbeiten* — ,,Cue(s)* — ,,Effekt ersetzen. Das
folgende Fenster erscheint:

Effekt ersetzen

Zigleffekt: green zunflower 100 M
Bew,. | Effekt (D Effekiname U_,] Hersteller k.al | Sch.|Effek «
BRZ Green sunflower 1 )
33 Silver willow v green tips g 100 1 230
3% Silver sunflower 100 1 4.0
3% R ed sunflaver Fi a0 -
4| [ 3
Ersetzen durch: purple gunflower 100

Bew,. | Effekt (D | frektname E J ersteller k.al |Sch.

| [Purple sunflower 100 -
EEZ Purple sunflower 100 1
- . :
1 J

33 Silver willow v purple bips 125
33 Silver sunflower 100

Abbrechen | Erzetzen

Im oberen Feld konnen Sie den Effekt auswéhlen, den Sie in der aktuellen Show ersetzen mochten. Dazu
geben Sie im Eingabefeld (1) einen Suchbegriff an und wihlen den zu ersetzenden Effekt iiber einen
Mausklick aus (2). Im unteren Feld wéhlen Sie nun nach dem gleichen Schema einen Ersatzeffekt fiir den
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nicht verfiigbaren Effekt aus (3, 4). Bestétigen Sie den Dialog und der Zieleffekt wird in der kompletten
Show durch den Ersatzeffekt ausgetauscht.

Laufende Nummer sperren

Nicht selten kommt es wihrend der finalen Vorbereitungsphase einer Show dazu, das Ziindpunkte
entfallen oder neue eingeschoben werden miissen. Falls zu diesem Zeitpunkt Aufbaupline, Etiketten usw.
bereits gedruckt sind, miissten diese komplett neu angefertigt werden, da sich durch das Einfligen oder
Loschen eines Ziindpunktes die Nummerierung aller weiteren Ziindpunkte verschiebt und daher nicht
mehr mit den ausgedruckten Planen iibereinstimmt.

Um solche spiten Anderungen dennoch zu ermdglichen, gibt es in SkyConductor die Méglichkeit, die
automatische Vergabe der laufenden Nummer zu sperren. Dies erfolgt {iber das Menii ,,Show* — ,,Auto-
Anpassung der 1fd. Nr. sperren”. Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird neuen Cues nicht mehr
automatisch eine Cue-Nummer zugewiesen. Dies muss dann von Hand erfolgen, um die Eindeutigkeit der
Nummern zu gewéhrleisten. AuBerdem ist es jetzt moglich, Cues zu 16schen, ohne dass die Nummer der
restlichen Ziindungen verdndert wird. Etiketten und Pldne bleiben also — bis auf die geldschten oder
erginzten Ziindungen — weiterhin giiltig und kénnen verwendet werden.

Kostenrechnung

Die automatische Kostenrechnung von SkyConductor macht es moglich, die fiir den Abbrand einer Show
entstehenden Kosten genau im Blick zu behalten. Dazu ist es notwendig, sowohl einzelne Effekte als auch
Zubehor wie Vorbrenner und/oder Ziinder mit Preisen zu versehen. Dies geschieht fiir Vorbrenner und
Ziinder zentral in den Programmeinstellungen (siehe ,,Spezielle Artikel auf Seite 65). Fiir einzelne
Effekte werden die entsprechenden Betrdge direkt im ShowScript oder in der Effektdatenbank eingegeben
(von wo Sie ebenfalls ins ShowScript iibernommen werden).

Preise im ShowScript

Das ShowScript enthélt standardméBig 3 Spalten, die mit der Showkalkulation in Verbindung stehen. Die
Wichtigste davon ist sicherlich die Spalte ,,Kosten“. In dieser Spalte wird fiir jeden Effekt der
Einkaufspreis eingetragen. Bei einer Bombenkette bietet die erste Zeile keine Eingabemoglichkeit fiir
einen Preis, da sich dieser aus den fiir die Kette benutzten Einzeleffekten und den Vorbrennern
zusammensetzt. Fiir jeden Cue ist (ebenfalls in der Spalte ,,Kosten®) in Klammern der Gesamtbetrag, der
sich fiir den Cue unter Berlicksichtigung der eingetragenen Anzahl ergibt, eingetragen. Auch die
benutzten Ziinder bzw. die bei einer Kette benotigten Vorbrenner werden beriicksichtigt. Dies ist daher
der Einkaufspreis, der fiir den gesamten Ziindpunkt angesetzt werden muss.

Dariiber hinaus gibt es fiir jeden Ziindpunkt die Mdglichkeit, eine Marge festzulegen, tiber die sich der
kalkulierte Endpreis fiir den Kunden ergibt. Wird dieses Feld (Spalte ,,Marge*) leer gelassen, wird die
Marge benutzt, die fiir die gesamte Show eingestellt wurde. Fehlt auch diese, greift SkyConductor auf den
allgemeinen, in den Einstellungen festgelegten Wert zuriick.

In der Spalte ,,Verkaufspreis“ wird der errechnete Verkaufspreis fiir den Endkunden fiir jeden Cue
ausgegeben.

Natiirlich ldsst sich auch eine Summe der Betrdge aller Einzelziindungen der Show ausgeben. Klicken
Sie, um sich einen aktuellen Stand der Showkosten anzeigen zu lassen, auf das ,,Kosten“-Feld der
Symbolleiste (1). Sie haben auBerdem tiber das Menii ,,Show* — ,,Preise — ,,Preis der Show ausrechnen*
die Moglichkeit, sich den Betrag nur fiir die markierte Showsequenz anzeigen zu lassen.
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n

n_ 20
[4.591,80€ / 6.8987 71 %
1

Anzeige der Showkosten

Verstecken/Anzeigen von Preisen

Nicht jede Person, die Ihnen beim Erstellen einer Show iiber die Schulter gucken kann oder Zugriff auf
Ihren PC hat, soll die Moglichkeit haben, die Kosten eines Artikels oder einer ganzen Show einzusehen.
Darum lassen sich in SkyConductor alle Preise iiber einen Mausklick ein- oder ausblenden. Diese
Funktion erreichen Sie {iber das Menii ,,Show* — , Preise” — ,,Preise verstecken. Das erneute Anzeigen
des Preises konnen Sie in den Programmeinstellungen aulerdem mit einem Sicherheitspasswort schiitzen,
so dass sich die Preise nur {liber die Eingabe dieses Passwortes einsehen lassen.

Loschen der Kalkulation

Eventuell mochten Sie eine von Thnen geplante Show an einen Kollegen weitergeben oder verkaufen. In
diesem Fall macht es Sinn, die Kalkulation der Kosten vorher komplett zu 16schen, um zu verhindern,
dass Dritte Kenntnis ihrer Einkaufspreise erhalten. Sdmtliche Preise der Show von Hand zu 16schen wire
eine sehr miihselige Aufgabe. Aus diesem Grund konnen Sie SkyConductor diese Aufgabe ausfiihren
lassen. Wéhlen Sie dazu den Meniipunkt ,,.Show* — , Preise” — ,,Alle Preisinformationen loschen aus.
Aus Sicherheitsgriinden verlangt SkyConductor danach von Ihnen, einen neuen Dateinamen fiir die Show
anzugeben, um zu verhindern, dass durch das erneute Abspeichern der Show unter demselben
Dateinamen alle Preiskalkulationen in der Originaldatei {iberschrieben werden.

12 Fortgeschrittenere Hilfsfunktionen

Automatische Adressvergabe

Je nach GroBe einer Show kann es sehr umstindlich sein, einen Uberblick dariiber zu behalten, welcher
Ziindpunkt iiber welchen Ziindanschluss an der Anlage ausgelost wird. Vor allem die Verteilung der
Zindadressen ist daher langwierig und fehleranfillig. SkyConductor kann diese stupide Aufgabe fiir Sie
iibernehmen. Vorraussetzung dafiir ist, dass fiir jeden Ziindpunkt eine eindeutige Aufbauposition (Spalte
,Position*) festgelegt haben. Soll die Vergabe der Ziindadressen zusitzlich nach Kalibern getrennt
erfolgen, muss natiirlich auch diese Angabe grundsétzlich vorhanden sein.

(Anmerkung: Nicht eingetragene Kalibergrofsen werden als Kaliber 0 zusammengefasst und somit
getrennt von Ziindpunkten mit eingetragenem Kaliber betrachtet, was z.B. fiir Cakeboxen die vor dem
restlichen Aufbau stehen sollen sinnvoll ist).

Wenn ein groBerer Aufbau mit dieser Funktion geplant werden soll, bietet es sich zudem an, vor der
Vergabe der Ziindadressen den Aufbau der Effekte iiber den Gestelleditor festzulegen, da auch die
Position eines Effekts innerhalb einer groen Position dann berticksichtigt werden kann. Andernfalls kann
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es dazu kommen, dass zwei Effekte, die an entgegengesetzten Orten innerhalb einer Position aufgebaut
werden miissen, an das selbe Ziindmodul angeschlossen werden miissen, was natiirlich eine sehr
aufwindige Verldngerung des Ziinddrahts beinhaltet.

Die automatische Adressvergabe starten Sie iiber das Menii ,,Show* — |, Adressen zuweisen* — ,,Nach
Abbrandplatz*. Es 6ffnet sich das folgende Fenster:

In der Titelzeile wird die gesamte Anzahl der

Ziindungen angegeben. In der Liste auf der [ Module / Pasition -
linken Seite erfolgt die Zuordnung von = 2L (80/92) - Zuweisen
Modulen auf die im ShowScript angegebenen || = 121 1] E) Speichem
Positionen. Diese werden durch die oberen 1 —
Eintrdge des Baumes dargestellt und enthalten || = @ 17541 [16) Abbrechen
in Klammern die Anzahl der verfiigbaren || =@ 1641 [16]

Zindkreise und die Anzahl der bendtigten - 2R [96/90) - Pasition [schen
Zindkreise (2, 4). Um ausschlieBen zu || @ - 14141 [18)

konnen, dass an einer Position weniger || @ 4/2/1 18] bodul Hinzufiigen
Ziindkanile verfiigbar sind als benétigt || @ 4/3/1 (18] =

werden, sind Positionen die ,unterversorgt :i;ﬂ Hg Modul bearbeiten
sind in rot dargestellt. || 47671 (18]

Den Positionen untergeordnet werden die 5 C [87/181) Modul entfernen
Module angezeigt, die sich an dieser Position || @ i. 21741 [16)

befinden. Die angegebene Ziindadresse (hier || @ i 2/841 (18] =

im Format A/B/C) stellt die erste Ziindadresse B

dar, die auf dem entsprechenden Modul [ Dptionen

genutzt werden kann, die Zahl in Klammern Verschiedene Module fur. @ erschiedzne Positionen
symbolisiert die Anzahl der nutzbaren Kaniile [™ Werschiedene Kaliber

auf diesem Modul. Uber die Schaltflichen E)
,,Modul bearbeiten”, ,,Modul 16schen* und

,Modul hinzufiigen konnen die Zuordnungen der Module verdndert werden. Das Auswahlfeld
, Verschiedene Kaliber (5) dient der Unterscheidung der Kaliber. Wird das Feld angeklickt, werden nicht
nur die verschiedenen Positionen differenziert, sondern auch noch die Kaliber jeder einzelnen Position.
Sie haben auch die Moglichkeit, fiir verschiedene Positionen ein und dasselbe Modul zu benutzen. In
diesem Fall weisen Sie zum Beispiel Position A die Startadresse 1 und die maximale Anzahl von Kanidlen
= 8 zu, der Position B dann den Startkanal 9 und geben ebenfalls die maximale Kanalzahl 8 an. Auf diese
Weise werden die Kanile desselben Moduls an beide Positionen aufgeteilt vergeben.

Wenn alle Positionen griin dargestellt werden, klicken Sie zum Zuweisen der Adressen die Schaltfldche
L<Zuweisen an; das Programm vergibt nun automatisch alle Ziindadressen und tridgt diese in das
ShowScript ein.

Positionierungsregeln

Um zu verhindern, dass bei der Planung einer Show ein Effekt auf einer Position platziert wird, die sich
zu nah am Publikum befindet, bietet SkyConductor die Mdglichkeit, Regeln fiir die Platzierung von
Effekten aufzustellen. Diese Regeln konnen spiter per Knopfdruck iiberpriift werden, so dass solche
Fehler im Aufbau vermieden werden.

Dazu konnen Sie im Dialog, den Sie {iber das Menii ,,Bearbeiten — ,,Positionierungsregeln® erreichen, fiir
jede Position einzeln festlegen, welche Kalibergroen von dort geschossen werden diirfen.
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Position,/Kaliber

9 Schliefen
-

L FPosthon

- 01 Pogition lozchen..
R

k.aliber hinzufiigen..

k.aliber lozchen..

3

AnschlieBend konnen Sie die richtige Vergabe aller Positionen iiber ,,Werkzeuge* — ,,Positionen priifen
iiberpriifen. Durch Anklicken einer fehlerhaften Position konnen Sie im ShowScript direkt an die
fehlerhafte Stelle springen und Sie korrigieren.

Erstellung von Stepsequenzen

Sie haben die Moglichkeit, sich komplizierte Stepsequenzen von SkyConductor automatisch erstellen zu
lassen. Dazu erstellen Sie zundchst den ersten Cue der Sequenz ,,von Hand*“. Markieren Sie diesen Cue
im ShowScript und wihlen im Menii ,,Bearbeiten — ,,Cue(s)*“ den Punkt ,,Stepsequenz hinzufiigen* aus.
Das folgende Fenster erscheint:
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Stepsequenz erzeugen

— Sequenz-¥orzchau
Schritte:

[ [ | [ - rrrmerrrrrr 7 | |
I — — — — —— ] I Aol s

1 O O [ b
Intervall-Graph: 1

Erzeugen

) Start der Sequenz:
| 56932

%)

ko)

: Manuelie Engabe I Sequencerl Funktion

— Manuelle Sequenz-Bearbeitung
Zeit zwizchen Schritten: | 376
(Millizekunden) | 246
i1
285
254
223
193
163
132
1M
71

11
11 ;I\G)
Mewer Schrit; I Hinzufiigen |

Im oberen Bereich des Fensters (welches beim Offnen noch leer ist) werden die Intervalle der Sequenz
dargestellt (1). Uber die Schaltfliche daneben lisst sich die Sequenz auch akustisch wiedergeben. Im Feld
unter der Sequenzdarstellung wird das Verhéltnis der Schrittlaingen zueinander dargestellt, hier sehen Sie
direkt wie sich die Schrittlinge verindert. Uber den Button ,,Erzeugen® wird die im oberen Fensterbereich
angezeigte Sequenz in die Show iibertragen und die entsprechenden Cues werden automatisch erstellt.

Register ,,Manuelle Eingabe*“

Der untere Bereich des Fensters ist in mehrere Bereiche aufgeteilt. Der in der obigen Abbildung sichtbare
Bereich dient der manuellen Bearbeitung der Schrittlingen. Diese sind in einer Liste (4) in der richtigen
Reihenfolge dargestellt. Uber die Schaltflichen lassen sich die Schrittlingen verschieben, entfernen oder
neue Schritte der Sequenz hinzufiigen.
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Register ,,Sequencer*

— Sequenzart — Sequenz-Details
| e e e e et | e e 1 . e e e e @
O | | Sequenslsinge: [5 3
CHRHHH 1 | | Anzahl der Schiitte: [5 -.@)
N | | Minimales Sehiittintervall (m) [0 -.E)
C o H————————+ @

O

Sequenz

N

6L _17)

Die zweite Registerseite (,,Sequencer) des Fensters bietet die Mdglichkeit, die Intervalle einfacher
Sequenzen direkt vom Programm erstellen zu lassen. Dazu konnen Sie im linken Auswahlfenster (1) die
Sequenzart auswahlen. Die Grafiken veranschaulichen die Art der Sequenz. Sie haben die Wahl zwischen
einer gleich bleibenden Schussfrequenz, einem schneller oder langsamer werdenden Stepper, einem
Stepper, der erst schneller und danach wieder langsamer wird und einem Stepper, der erst langsamer und
dann wieder schneller wird.

Auf der rechten Seite sehen Sie im oberen Feld (2) eine Vorschau der erstellten Sequenz, deren
Rahmenparameter Sie darunter festlegen konnen. Darunter sind die Parameter der erstellten Sequenz
verdnderbar. In den Feldern 3-5 kénnen Sie die Lange der Sequenz in Sekunden, die Anzahl der Schritte
und die minimale Lange der Schritte einstellen. Sie haben auBlerdem die Moglichkeit, die Sequenz auch
akustisch wiederzugeben (7). Uber das Feld ,,Sequenz benutzen“ werden die Intervalle der erstellten
Sequenz in den Hauptbereich des Fensters iibertragen. Sie lassen sich danach auch iiber die manuelle
Eingabe bearbeiten.

Register ,,Funktion®

Der dritte Bereich des Fensters bietet einen weitaus méchtigeren Funktionsumfang als die beiden ersten.
Auf dieser Registerseite lassen sich die Schrittlinge oder die absolute Schrittzeit iiber eine beliebige
Formel anpassen. Damit lassen sich auch Stepsequenzen erstellen, die mit dem beriihmten Intro aus
Disney’s ,,Reflections of Earth* vergleichbar sind:
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Maruelle Eingabe | Sequencer  Funktion I

— |ntervall-Graph — Funktionz-Details

\
Funktionzdauer: 22,8 sek

H-Startwert: 3 |-|_:I i
¥-E ndwert; W:I j

Minimales 5chirittinkerall [ms): |5|:| d
[v kiirzestes Intervall benutzen
2 ¥ :l

Funktion:

b [(17 6~ 1/ T2~ 6100 =]
= Schusszeiten [ms)
v Intervall-Zeiten [ms] \(E)

Sequenz | >_>|

@ ¢

(=

Die hier geladene Sequenz entspricht ziemlich genau dem ,,Original® aus ,,Reflections of Earth“. Die
Einstellungen und Méglichkeiten sind hier sehr umfangreich, dafiir natiirlich auch etwas komplizierter als
bei einem ,,normalen‘ Stepper.

Im linken Grafikfeld (1) haben Sie einen Uberblick iiber die Entwicklung der Intervalle der Sequenz. Auf
der rechten Seite befindet sich zusitzlich die Ubersicht der erzeugten Sequenzschritte. Diese beiden
Felder sind vergleichbar mit den dariiber befindlichen allgemeinen Ansichtsfeldern.

Da die Linge einer Sequenz bei der Verwendung einer Formel von sehr vielen Faktoren abhéngig ist,
wird Thnen bei (3) die Gesamtlédnge der mit den aktuellen Einstellungen erzeugten Sequenz angezeigt.
Darunter haben Sie die Moglichkeit, in den Feldern (4) und (5) die Start- und Stoppwerte fiir die Variable
X, die in der Formel verwendet werden muss, anzugeben. Sowohl der Anfangs- als auch der Endwert fiir
X werden beide noch berechnet; die oben gezeigte Einstellung von X = 1 bis 35 ergibt also insgesamt 35
Funktionswerte. Darunter haben Sie die Mdglichkeit, ein minimales Schrittintervall (in Millisekunden)
einzugeben. Dieses kann auf zwei verschiedene Arten benutzt werden. Wenn die Option ,kiirzestes
Intervall benutzen* (7) eingeschaltet ist, werden alle Werte der Funktion soweit reduziert, dass die
geringste Intervalllinge dem eingestellten Wert entspricht. Ist diese Option deaktiviert, werden die Werte
der Funktion nur angepasst, wenn Sie {iberhaupt an einer Stelle unter dem eingestellten Wert liegen.

Nun folgt das wichtigste Eingabefeld der Funktionsberechnung: Die Funktion selber (8).

Der Aufbau der Funktion orientiert sich an den bei Excel oder anderen Computerprogrammen tiiblichen
Formeln. Zu beachten ist hier jedoch, dass zwischen Werten und Rechenzeichen immer ein Leerzeichen
eingegeben werden muss, wie in der Abbildung zu sehen.

Die folgenden Ausdriicke konnen unter anderem fiir die Formel benutzt werden:

Rechenoperation | Beispiel Erkldrung

Addition n+m Addiert n und m

Subtraktion n—m Subtrahiert m von n

Multiplikation n*m Multipliziert n mit m

Division n/m Dividiert n durch m

Exponent n"m n hoch m

Wurzel n°m n-te Wurzel aus m

Modulo n MOD m Modulo (Rest der Ganzzahldivision) von n durch m
Ganzzahldivision | n\'m Teilt n durch m, Nachkommastellen werden verworfen
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Daneben ist die Benutzung von Klammern mdglich. In der gesamten Formel kann statt numerischen
Werten auch die Variable X verwendet werden. Diese wird vom Programm bei der Berechnung der
Funktionswerte entsprechend angepasst. Beispiele fiir giiltige Formeln sind z.B.:

xN2
Xx*9
x"2)+(9 *x)+50

oder die berlihmte Sequenz aus ,,Reflections of Earth*:
(1/(x"(1/1.12))) * 6100 mit dem Bereich X von 3 bis 35.

Die Einheit fiir alle sich ergebenden Funktionswerte ist Millisekunden.

Unter dem Eingabefeld fiir die Formel haben Sie die Moglichkeit, festzulegen, ob die errechneten
Funktionswerte die Intervalllingen darstellen oder die Ziindzeit relativ zum ersten Cue angeben. Im
zweiten Fall werden die Funktionswerte nach der Berechnung sortiert, so dass sich eine stetig steigende
Kurve ergibt.

Uber die beiden unteren Schaltflichen kénnen Sie die erstellte Stepsequenz vorhdren oder zur
Verwendung iibernehmen. Diese Funktionen sind im vorherigen Abschnitt beschrieben.

Timing von Effekten =10 x]

[17] - 1=Red mine

SkyConductor ermdglicht es Thnen, bei einem Vorschie3en iiber
die Software geziindete Effekte direkt iiber die Tastatur zu [785] - 1=Blue mine
,timen®, also die Steigzeit und Effektdauer der geschossenen (18] - 1xBlue mire
Produkte zu messen. Um diese Funktion nutzen zu konnen,
miissen zunichst alle Ziindpunkte der vorgeschossenen Produkte
auf die Ziindart ,,manuell eingestellt werden. AnschlieBend
aktivieren Sie die Funktion iiber das Menii ,,Werkzeuge“ — [787] - 1xGreen mine
,Manuelle Cues stoppen®. Nach einem Hinweis 6ffnet sich die (20] - 15Red mine
Ziindkonsole (siehe ,,Ziindungen manuell auslosen™ auf Seite
). Nachdem das Ziindsystem aktiviert wurde, konnen Sie die
Effekte wie gewohnt durch einen Mausklick ziinden. Anders als [21] - TxGreen mine
wihrend einer normalen Show verschwindet ein geziindeter Cue (769] - TRt mine
jedoch nicht aus der Liste, sondern er wechselt die Farbe:

[F8E] - 1xGreen mine
[19] - 12Gald mine

[738] - TxGreen mine

[£2] - 1#0range mine

Bl Tenbmibbmilninlieinot = [?E"]]-IHHEEI i

Geziindeter Cue

|| {171 1¥Red mine |

17251 . 1wRlia mina I
Sichtbarer Cue

Durch erneuten Klick auf die (jetzt rote) Schaltfliche signalisieren Sie dem Programm, dass der Effekt
am Himmel zerlegt hat. Der Eintrag farbt sich jetzt, als Zeichen dass der Effekt sichtbar ist, griin. Durch
einen erneuten Klick auf die Schaltfliche zeigen Sie dem Programm an, dass der Effekt ausgebrannt ist.
In diesem Moment verschwindet der Cue aus der Liste und die ermittelten Zeiten fiir Steig- und
Brenndauer werden direkt in das ShowScript iibertragen, wo sie spiter weiter verwendet werden konnen.
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Natiirlich ist ein Timen der Effekte auch ohne eine parallele Ziindung moglich, in diesem Fall sind die
Ergebnisse vermutlich jedoch nicht so genau.

Kaliber runden

SkyConductor ist darauf ausgerichtet, sowohl mit dem SI-Einheitensystem (Meter, Kilogramm) als auch
mit dem englischen Mafsystem

(Inches, Pounds) zu arbeiten. Da
der unter Feuerwerkern iibliche - Giilige Kalibergraien
Umrechnungsfaktor von 1% = | [amm Kalibergralie rundan
25mm nicht korrekt ist, kann es tagliche K.alibergrafen | -
bei der  programminternen [0°rmm | Abbrechen
Umrechnung der KalibergroBe 15 mim
von Inches in Millimeter dazu i; i
kommen, dass krumme Werte &0 m
wie 102mm entstehen. Hierdurch 63 mm
wird eine automatische Planung 75 mm
z.B. von Gestellbelegungen 100 mm

. . . 125 i
wirkungsvoll verhindert, da die 150 o
Gestelle doppelt (ndmlich einmal 175
als 100mm und dariiber hinaus 200 mm
auch als 102mm) in den 230 mm
Einstellungen hinterlegt werden | 220™™ —
miissten. —
Um diese Probleme 7u Alle i einem Cue angegebenen Kalibergrofen werden auf

. den nachsten gultigen Wert in dieser List gerundet.

vermeiden, kann SkyConductor
die angegebenen bzw.

umgerechneten Kaliber auf die vom Feuerwerker benutzten Werte runden. Dazu benutzen Sie das Menii
,»Werkzeuge™ — ,Kaliber runden (Einheitenkonvertierung)®“. Es erscheint das Fenster ,,KalibergroBen
runden®. In der Liste auf der rechten Seite kdnnen Sie die lokal iiblichen Kalibergrofen eintragen, welche
auch in den Einstellungen gespeichert bleiben. Klicken Sie dazu in das erste Feld der Liste und tragen Sie
das erste Kaliber ein (auch das Kaliber 0 ist sinnvoll, um z.B. Cakeboxen zusammenfassen zu koénnen).
Um eine neue Zeile zu erstellen, gehen Sie mit dem Cursor in die letzte angezeigte Spalte und driicken
Sie die Tabulator-Taste.

Wenn Sie alle benutzten KalibergroBBen eingetragen haben, konnen Sie die Kaliber der aktuell geladenen
Show mit einem Klick auf die Schaltfliche ,,KalibergroBen runden* auf das Kaliber runden lassen,
welches dem originalen Kaliber des Effekts am niachsten kommt.

Doppelte Adressen suchen

Diese Funktion ist sowohl bei manueller als auch bei automatischer Vergabe der Ziindadressen (denn
selbst dort konnen bei der Verteilung der Ziindmodule Fehler passieren) als Abschlusskontrolle sinnvoll.
Sie erreichen die Funktion iiber das Menii ,,Werkzeuge* — ,,Uberlappende Adressen suchen®. Es erscheint
ein Bericht, der Ihnen angibt, welche Adressen doppelt vergeben wurden und welche Ziindpunkte davon
betroffen sind:
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Adressiiberschneidungen k|

Bericht:

6 Adresziberzchneidunglen) gefunden.
Adrezze: [529]
Cug: 2:32.772 Roman candle, orange
Cue: 434,308 Jer-kette aus verschiedensn Bomben
Adrezze: [B30]
Cue: 445153 3er-Kette aus verzchiedenen Bomben
Cue: 528,938 Ber-kette aus verschiedenen Bomben
| Adresse: [531

i o6 der-kette aus verschiedenen Bomben
Cue: 230,867 Berkette aus verzchiedenen Bomben
Adresze; [B32]
Cue: 347,053 der-kette aus verschiedenen Bomben
Cue: 12:18.652 Silver crozsette
Adrezze; [533]
Cue 12:15,782 Brocade mine
Cue: 12:21.090 Blue peony
Adrezze; [534]
Cue: 1216542 Orange ning
Cue: 1319519 Ber-Kette auz verzchiedenen Bomben

Es wurden doppelt vergebene Ziindadressen gefunden

Sie konnen nun durch Anklicken eines Cues in der Liste direkt zum betroffenen Punkt im ShowScript
springen, um den Fehler zu korrigieren.

Gestell-Verteilung

Die Gestellverteilung ist eine vor allem bei groBeren Feuerwerksshows sehr hilfreiche Funktion. Mit ihr
kann der Aufbau der fiir das Feuerwerk bendtigten Bombenkisten bereits am Bildschirm simuliert und
geplant werden.

Zuniachst ist dazu die Angabe der fiir die Show verfiigbaren Bombengestelle notwendig. Die
Eingabemaske erreichen Sie iiber das Menii ,,Show* — ,,Gestelle zuweisen — ,,Verfiigbare Gestelle”. Es
Offnet sich das folgende Fenster:

Yerfiighare Miorserkdsten bearbeiten
—Yerflghare Maorzerk asten

| Schuzsfasten | Stiick, | - MHeu
a a0
B 30 Lozchen
L an
3 10 .
5 5 Bearbeiten
10 a0
10 a0 —
10 a0
10 40 ;l

Abprechen | oK

Uber die Schaltflichen ,,Neu®, ,Loschen” und ,,Bearbeiten” konnen Sie nun die Art und Anzahl der
verfligbaren Bombengestelle erfassen. Hierbei ist jedoch nur die Eingabe von Gestellen moglich, die iiber
einen in sich geraden Abschusswinkel verfiigen. Gestelle die z.B. wechselnd nach links und nach rechts
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schieBen konnen nicht beriicksichtigt werden. Ebenso verhdlt es sich mit im Abschusswinkel
verdnderbaren Féachergestellen.

Wenn alle verfiigbaren Gestelle eingetragen wurden, erreichen Sie iiber das Menii ,,Show* — ,,Gestelle
zuweisen” — ,,Gestellzuweisung® den das Fenster der Aufbauplanung:

=

Geskelle
Beschranken auf: Positian: I[,.f_-.,||e] vI K.aliber: I[,-'.‘-.Ile] "I Status: I[,-i'-.lle] vI \ |
Kaliber | Effekiname | Pasitior{ w/irk. | Bom.| RackD | S/ “
78 mm  Elue peary C ¥ 7EHIHC I
Famm  Sikver willoww v blue tips C ¥ o TEHIAC
200 mm Blue sunflower C 1 20080HC
100 mm Green mine C WA 10080H#C

EN S
100 rmrn Jer-Fette aus verschiedenen Bomben L 3 1004081 bl

2

Pozition: 2L - Zoomstufe: |3 vI| i
150 mm \@_) [ 131 141 15[ [6T [¥T &l ? [B7 7T T&T.J6T (4T 13T 137
125 mim
100 mm ii I I I
Emm | <> ¥ > > <4<

JLI
4| 3

Der Aufbau des Fensters ist in 3 Teile geteilt. Oben befindet sich die Ziindungs-Ansicht, darunter auf der
linken Seite die Positionsiibersicht und auf der rechten Seite der Segment-Ansicht.

Zundungs-Ansicht

Uber die oberen Suchkriterien (1) lassen sich die angezeigten Effekte eingrenzen. Zu erwihnen wire hier
vor allem die rechte Auswahlbox, iiber die sich einstellen ldsst, ob nur bereits platzierte Ziindungen, nur
nicht platzierte Ziindungen oder beide angezeigt werden sollen.

Darunter befindet sich die Liste der Ziindungen (2). Die Spaltennamen entsprechen den Bezeichnungen
im ShowScript, bis auf die neuen Spalten ,,Bomben und ,,Rack-ID“. In der Spalte ,,Bomben* wird
angezeigt, wie viele Bomben in einer Reihe der Ziindpunkt bendtigt, in der Spalte Rack-ID wird die
interne Bezeichnung des Gestellsegments angegeben, in dem der Effekt platziert wurde.

Positions-Ubersicht

Die linke untere Graphik (4) bietet einen Uberblick iiber die bei (3) eingestellte Abschussposition. Uber
die Box ,,Zoomstufe* kann die Ansicht vergrofert oder verkleinert werden.
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Die Gestelle sind in der Positionsiibersicht nach KalibergroBBen geordnet, nach rechts werden die dort
platzierten Gestellsegmente und Gestelle angezeigt. Uber einen Rechtsklick zwischen zwei dort
angezeigte Segmente lassen sich weitere Segmente hinzufligen oder bereits vorhandene 16schen.
Die Farben der Segmente zeigen an, welche Rohre eines Gestells belegt sind und wo noch freie Rohre
vorhanden sind. Die spitzen Klammern iiber einzelnen Gestellen verdeutlichen, welches Gestell in welche
Richtung geneigt ist. Wenn ein einzelnes Rohr (= ein Rechteck) angeklickt wird, werden alle zum
entsprechenden Cue gehdrenden Rohre in der Ubersicht markiert angezeigt, so dass auf einen Blick
erkennbar ist, welche Rohre zusammen gehoren.

Segment-Ansicht

Gleichzeitig mit der Auswahl eines Segments wird das ausgewéhlte Gestellsegment auf der rechten Seite
im Detail dargestellt. Hier findet sich fiir jedes Abschussrohr die Cue-Nummer sowie fiir jedes Gestell die
KalibergroBe, die Anzahl der Morser pro Gestell und der Neigungswinkel des Gestells wieder (6).
Zusatzlich werden zusammengehorige Morser durch eine Linie sowie die gleiche Farbe dargestellt, so
dass schnell ersichtlich ist, welche Morser Effekte des gleichen Cues bzw. eine Bombenkette enthalten.
Uber der Darstellung der Gestelle kdnnen Sie in der Winkelleiste (5) einsehen, welche Winkelungen fiir
das Gestellsegment bereits abgedeckt sind.

Segmente und Gestelle

Die Aufteilung der Gestelle in Segmente ist notwendig um zu verhindern, dass ein Cue mit mehreren
Abschusswinkeln iiber die komplette Position verstreut aufgebaut werden muss. Jedem Cue (oder besser
jeder Ziindungsposition) wird ein Gestellsegment zugewiesen, in dem noch geniigend Platz zur
Unterbringung der Effekte ist. Auf diese Weise ergeben sich beim Aufbau mehrere Fichersegmente, in
die zusammen gehdrende Effekte verladen werden. Dadurch ist sichergestellt, dass z.B. keine
Reihenschaltung mit vielen weit verteilten Ziindern erforderlich ist.

Sie erstellen ein Gestellsegment, indem Sie in der Positions-Ubersicht zwischen zwei Gestellen eines
Kalibers (oder ganz am Anfang einfach in die freie Fliche neben einer Kaliberbezeichnung) mit der
rechten Maustaste klicken und aus dem erscheinenden Menii ,,Gestellsegment hinzufiigen* auswéhlen. Es
erscheint ein angedeuteter Rahmen, der jedoch noch kein Gestell enthdlt Er ldsst sich aber durch
Anklicken markieren. Klicken Sie das neu erstellte Segment an, um es auf der rechten Seite im Detail
anzuzeigen. Dort haben Sie jetzt die Mdglichkeit, tiber die Winkelleiste (5) beliebige Gestelle aus dem
Segment zu 16schen oder sie neu hinzuzufiigen. Dazu klicken Sie mit der Maus einen dort dargestellten
Winkel an und wihlen aus dem erscheinenden Menii entweder den Punkt ,,Loschen” oder den Punkt
»Setzen® und den entsprechenden Unterpunkt fiir das aufzustellende Gestell aus.

Sie 16schen ein komplettes Gestellsegment, indem Sie auf der linken Seite in der Positions-Ubersicht ein
Segment mit rechts anklicken und ,,Gestellsegment l6schen® aus dem erscheinenden Menii auswihlen.

Platzieren und Loschen von Effekten

Die Platzierung von Effekten sowie das Loschen aus einem Gestell sind sehr simpel. Ziehen Sie den
betreffenden Eintrag einfach mit der Maus aus der Ziindungs-Liste auf das entsprechende Gestell in die
Positions-Ubersicht. Wihrend Sie den Eintrag ziehen, werden in der Positions-Ubersicht einige Rohre in
griin dargestellt. Dies zeigt Ihnen an, in welche Gestellsegmente der gezogene Eintrag noch hinein passen
wiirde. Zum Loschen eines bereits platzierten Effekts 16schen Sie entweder ein entsprechendes Gestell,

SkyConductor Softwareentwicklung Telefon: +49-(0)201 / 46 979 48
Tobias Hagemeier Fax: +49-(0)201 /46 979 49
Jacob-Grimm-Str. 14 Email: info@skyconductor.de

45144 Essen Homepage: http://www.skyconductor.de



-57-
das jeweilige Gestellsegment oder ziehen den Effekt von der Positions-Ubersicht einfach in die
Zindpunkt-Liste zuriick.

Automatische Berechnung des Aufbauplanes

Fast alle oben beschriebenen Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie sich ersparen, wenn Sie den Aufbau
einer Show von SkyConductor automatisch berechnen lassen. Hierzu geben Sie zundchst — wie oben
beschrieben — die verfiigbaren Gestelle fiir den Aufbau an. Wéhlen Sie im Fenster der Aufbauplanung
dazu den Meniipunkt ,,Gestelle automatisch vergeben* im Menii ,,Gestelle* aus.

Das Programm beginnt nun, den Aufbau mit verschiedenen Platzierungen optimal zu erstellen. Dieser
Vorgang gelingt mehr oder weniger gut, je nachdem wie viele Gestelle fiir eine Show zur Verfiigung
stehen und wie die GroBe Ihrer Gestelle von den tatsdchlich bendtigten Schusszahlen abweichen. Aus
diesem Grund ist es in jedem Fall sinnvoll, den automatisch erstellten Aufbau nachtraglich noch einmal
auf Optimierungsmoglichkeiten zu tiberpriifen und wenn nétig von Hand nachzuarbeiten.

13 DMX

Wenn fiir eine Show das PyroNeo-Ziindsystem benutzt wird, kann SkyConductor auch einfachere DMX-
Effekte planen und exportieren. Um diese Funktionalitit nutzen zu kdnnen miissen die DMX-
Bibliotheken von der Homepage herunter geladen werden.

Um einen DMX-Effekt zu erzeugen miissen die Gerite zunichst im Menii ,,Show* — , DMX-Adressen*
festgelegt werden. Hierbei wird ein DM X-Adressbereich fiir das Gerét festgelegt und jedes Gerit
bekommt einen Namen der spéter in der Show benutzt wird um es eindeutig zu identifizieren. Abhédngig
vom konkreten Gerét konnen in der DM X-Adressvergabe auch iiber die Adresstafel mit einem
Rechtsklick auf den Effekt weitere Optionen zugénglich sein z.B. fiir fast alle vordefinierten
Flammenprojektoren die Berechnung der Brenndauer innerhalb der Show um die verbrauchte Gasmenge
abschédtzen zu konnen.

Um einen DMX-Effekt anzulegen erstellen Sie einen neuen Cue und tragen in der Spalte ,,Typ* den Text
,DMX* ein. Uber das Feld Adresse konnen Sie jetzt ein DMX-Gerit auswihlen (festgelegten Namen
eingeben oder mit STRG+Runter danach suchen). Je nach Gerétetyp ist es entweder ausreichend die
Eftektdauer entsprechend einzustellen oder weitere Optionen wie Winkel etc festzulegen. Bei
komplexeren Geriten rufen Sie iiber einen Doppelklick einen gerdtespezifischen Einstellungsdialog auf
iiber den weitere Optionen verfligbar sind.

Achtung: Bitte achten Sie darauf, dass sich DM X-Effekte die sich ausschlieBen sich in der Show nicht
iiberlappen. Andernfalls wird je nach Gerit einer oder beide Effekte nicht korrekt ausgefiihrt.

Die DMX-Daten konnen Sie iiber das Menii ,,Ziindsystem* an PyroNeo iibertragen.

Um eigene Geréte zu definieren lesen Sie bitte die Seiten ,,DMX-Plugin:Custom-Gerét* oder ,,DMX-
Plugin:Scripted-Gerét* im PyroNeo-Wiki.
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14 Zundanlagen

Ziindplugins
Installation und Auswabhl eines Zindplugins

Ziindplugin sind im Prinzip kleine Softwareschnipsel die — wie bei einem Auto die Rdder — ausgetauscht
werden konnen. Ein Ziindplugin sorgt fiir die Verstdndigung zwischen SkyConductor und einer externen
Zindhardware. Damit eine Ziindanlage von SkyConductor unterstiitzt wird, muss also das entsprechende
Plugin an das Hauptprogramm angebunden werden. Dazu ist es erforderlich, dass das Ziindplugin
zundchst installiert wird.

Dazu fiihren Sie entweder einen Doppelklick auf die entsprechende Datei (Endung ,,.scp*) aus oder Sie
wéhlen im Menti ,,Ziindsystem* den Punkt ,,Ziindsystem installieren* aus und wihlen im niachsten Schritt
die entsprechende Datei mit der Endung .scp von Hand aus. Nach einigen Riickfragen wird das Plugin
installiert.

Nachdem das Plugin nun installiert ist, miissen Sie SkyConductor mitteilen mit welchem Ziindsystem Sie
arbeiten mochten. Dies geschieht iiber das Menii ,,Zlindsystem™ — ,Ziindsystem auswidhlen®. Im
erscheinenden Fenster werden lhnen alle installierten Plugins angezeigt und zur Auswahl angeboten.
Treffen Sie Ihre Wahl und schlieen Sie das Auswahlfenster.

Alle Ziindadressen die Sie in Ihren Shows benutzen, werden jetzt im Format der ausgewihlten Anlage
angezeigt (je nach System z.B. 1-999, 1-F, 1/1/1 — 255/15/16).

Entwicklung von Ziindplugins

Da die Moglichkeit eine Ziindanlage anzusteuern nur von der Verfiligbarkeit eines Ziindplugins abhéngig
ist, ist es auch sehr einfach moglich, fiir eine noch nicht unterstiitzte kommerziell verfiigbare Ziindanlage
ein Plugin anzufertigen. Aber auch fiir Eigenentwicklungen koénnen entsprechende Plugins erstellt
werden. Hierzu konnen Sie sich entweder iiber die SkyConductor-Homepage ein individuelles Angebot
erstellen lassen oder Sie libernehmen die Entwicklung des Plugins in Eigenregie. Informationen dazu sind
ebenfalls auf der SkyConductor-Internetseite verfligbar.

Unterstiitzte Funktionen

Je nachdem welches Ziindsystem ausgewdhlt ist, werden von SkyConductor verschiedene Funktionen
unterstiitzt. Hierzu gehoren zum Beispiel:

- Schiefen direkt tiber den PC

- Export einer Show auf ein externes Steuergerét

- Durchmessen von Ziindkreisen am PC

- Vergabe von Sicherheitsgruppen

- Erstellen von Steppern

- Vergabe von Moduladressen

- Vewaltung von Ziindmodulen und anderen Komponenten
- Verwendung und Planung von DMX-Effekten
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Andere Funktionen werden direkt durch das benutzte Ziindplugin zur Verfiigung gestellt wie z.B. ein
Reichweitentest oder das Updaten der Geratesoftware. Hierzu werden, je nach gewahltem Plugin, weitere
Meniipunkte angezeigt.

Export von Feuerwerksshows

Vorlaufzeit

Beim Export von Shows kann es unter Umstinden gewiinscht sein, eine Vorlaufzeit festzulegen, so dass
die programmierte Show nicht bei 0:00 beginnt, sondern zum Beispiel erst bei einer Minute (iiblich bei
SMPTE-Synchronisierten Shows). Aus diesem Grund konnen Sie — bevor Sie die Show auf das externe
System iibertragen — im Menii ,,Ziindsystem* — ,,Export-Offset festlegen™ eine Zeit festlegen, um die alle
Ziindpunkte bei der Ubertragung der Show nach hinten verschoben werden.

Ubertragung auf das Ziindsystem

Um die Ubertragung auf das externe System durchzufiihren, wihlen Sie im Menii ,,Ziindsystem* den
Unterpunkt ,,Show exportieren. Die Show wird nun vom Ziindplugin auf Plausibilitit gepriift. Hierbei
wird zum Beispiel bemingelt, wenn zwei Ziindungen zeitlich enger zusammen ausgeldst werden sollen
als das Ziindsystem dies ermdglicht. Wenn die Uberpriifung keine Fehler ergibt, erscheint nun je nach
Ziindsystem entweder ein eigenes Fenster, in dem letzte Optionen eingestellt werden konnen (z.B. der
verwendete COM-Anschluss) oder die Ubertragung auf die Steuereinheit erfolgt sofort und ohne weitere
Riickfragen.

Durchmessen von Ziindkreisen

Einige Ziindsysteme unterstiitzen das Durchmessen von Kanilen direkt vom PC aus. Wahlen Sie dazu im
Menii ,,Ziindsystem* die Funktion ,Kandle durchmessen“ aus. Je nach Ziindsystem sind vor der
eigentlichen Messung eventuell noch weitere Schritte notig, zum Beispiel die Einstellung des richtigen
PC-Anschlusses oder dhnliches. Die Ergebnisse der Messung werden Ihnen sowohl in einem Extra-
Fenster als auch im ShowScript in der Spalte ,,Widerstand* angezeigt. Die Spalten ,,Widerstand miissen
Sie eventuell erst iiber die Funktion ,,Spalten abpassen® anzeigen lassen. Mehr zur ShowScript-Spalte
,Widerstand* und zur Bedeutung der angezeigten Symbole finden Sie auf Seite 26.

SchiefRen einer Show iiber den PC

& Sicherheitshinweis

Eine Show direkt iiber den Computer zu schieflen ist nicht immer ohne Risiko. Vor allem unter den
populiiren Windows-Betriebssystemen kommt es je nach Version mehr oder weniger oft zu
Abstiirzen oder Betriebssystemfehlern. SkyConductor ist in der Lage, je nach Ziindsystem auch
Hlive“ vom PC aus zu schiefen. Vom Gebrauch dieser Funktion wird aufgrund der moglichen
Instabilitit des Betriebssystems jedoch ausdriicklich abgeraten. Fiir Schiden, die aus der direkten
Ansteuerung einer Ziindanlage resultieren, wird keinerlei Haftung iibernommen!
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Programm/Anlage scharf schalten

Um Ziindungen mit SkyConductor auslosen zu konnen, miissen Sie das System zundchst scharf schalten.
Dies geschieht iiber das Menii ,,Ziindsystem*“ — ,,ZUNDSYSTEM SCHARF*. Ein blinkender Rahmen um
das Programmfenster zeigt Thnen an, dass das System nun bereit ist, Ziindungen auszuldsen. Gleichzeitig
springt das Programm auf den Startpunkt der aktuell geladenen Show und setzt simtliche Ziindpunkte auf
den Status ,,nicht gezlindet* zuriick.

Achtung: Eventuell sind an Threm Ziindsystem selbst weitere Schritte notwendig, um die Ziindbereitschaft
herzustellen. Lesen Sie dies ggf. in der Anleitung der Ziindanlage oder des Ziindplugins nach.

Show automatisch schiefRen

Starten Sie, wie auch sonst iiblich, die Show tliber die Play-Schaltfliche oder das entsprechende Menii.
Die Ziindungen werden nun musiksynchron ausgelost. Es besteht die Moglichkeit, die Show zu pausieren
oder zu stoppen. Im ersten Fall kann die Show an der letzten Position fortgesetzt werden, im zweiten Fall
wird die Show zuriickgesetzt, kann aber per Mausklick in die Wave-Ansicht an beliebiger Stelle
fortgefiihrt werden.

Zindungen/Stepsequenzen manuell auslosen

Klicken Sie im Menii ,,Ziindsystem* auf den Punkt ,,Ziindkonsole“. In diesem Fenster konnen Sie durch
einen simplen Mausklick auf die entsprechende Schaltfliche die Ziindung eines Cues auslosen. Falls nach
dem manuellen Ziindpunkt weitere semi-automatische Ziindungen programmiert sind, werden diese
automatisch zum richtigen Zeitpunkt geziindet. Hierfiir muss jedoch die Show im ,,PLAY“-Modus sein.
Sobald das Ende der eingestellten Zeit erreicht ist und die Show sich wieder im STOPP-Modus befindet,
wird die Ziindung der semi-automatischen Ziindpunkte abgebrochen!

Uberwachung der Ziindungen

Um einen Uberblick dariiber zu haben, welche Ziindbefehle an das ausgewihlte Ziindplugin geschickt
werden, kénnen Sie iiber das Menii ,,Ziindsystem* — ,,Uberwachungsfenster das Systemprotokoll der
Zindungen aufrufen. Hier konnen Sie auf einen Blick feststellen, welche Ziindung wann an das
Zindplugin tibertragen wurde. Dies ist vor allem zur Fehlersuche und zur Entwicklung von neuen Plugins
eine wichtige Hilfsfunktion.

Not-Aus

Sollte es notwendig sein, eine Show direkt zu stoppen und sdmtliche weitere Ziindungen konsequent zu
verhindern, geniigt ein Druck auf die ESC-Taste. Dadurch wird die Ziindanlage augenblicklich entschérft
und weitere Ziindungen (auch tiber die Ziindkonsole) verhindert.

Bitte beachten Sie, dass Sie in den Programmeinstellungen die Mdglichkeit haben, die Not-Aus-Funktion
auf eine andere Taste zu legen!
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EasyTiming

Die EasyTiming-Funktion bietet die Moglichkeit, eine musiksynchrone Feuerwerksshow auch ohne
elektronisches Ziindsystem abzubrennen. Rufen Sie die Funktion iiber das Menii ,,Fenster* —
,EasyTiming* auf. Es erscheint das folgende Fenster:

EasyTiming A

0:32,753
0:00,398

11] Furple ning
CO0CO00COeO0

In der oberen Zeile wird Thnen die aktuelle Zeit der laufenden Show angezeigt, darunter befindet sich die
Zeit bis zur ndchsten Ziindung. Im dritten Feld wird ihnen angezeigt, welcher Effekt als ndchstes
geziindet werden muss, und welche Ziindadresse dem Effekt zugewiesen ist (hier fiir eine Ziindanlage mit
den Kanilen 1 — 20 gezeigt).

In der untersten Zeile befindet sich die grafische Countdownanzeige, die es Ihnen ermdglicht, die
Ziindung genau im richtigen Moment auszuldsen. Der rote Kreis, der in der Anzeige zu sehen ist,
symbolisiert die auszufiihrende Ziindung. Er wandert in der letzten Sekunde vor der Ziindung von rechts
auf den linken Rand zu. In dem Moment wo er den linken Rand erreicht, muss die Ziindung ausgeldst
werden. Uber diese Methode haben Sie die Mdglichkeit, den Zeitpunkt der Ziindung ,,voraus zu ahnen®.
Anders als eine Zahl, fiir die das menschliche Gehirn einige Zeit braucht um sie korrekt zu interpretieren,
konnen Sie sich bei der grafischen Anzeige ganz auf den Moment konzentrieren in dem die Ziindung
erfolgen muss und diesen Moment so genau treffen wie es sonst nur mit einem digitalen System moglich
ist.

15 Programmeinstellungen

Benutzerprofile : _
_ . Befa -
SkyConductor erlaubt es, fiir verschiedene Benutzer jeweils |£ e et

separate Einstellungen abzuspeichern. Diese konnen als so
genannte Profile verwaltet werden. Sie kdnnen ein neues
Benutzerprofil erstellen, indem Sie den Dialog ,,Profile
bearbeiten* iiber das Menii ,,Extras® — ,,Profile verwalten* Urnbenennen
aufrufen. Hier haben Sie die Madglichkeit, Profile
anzulegen, umzubenennen oder zu 16schen. Uber das Menii
LExtras® —  Profil wiahlen® konnen Sie anschliel3en
zwischen den Profilen wechseln. Es besteht aulerdem die

el

K.opieren

i

Laoschen
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Moglichkeit, dass SkyConductor bei jedem Start nach dem Profil fragt, das benutzt werden soll. Diese
Option finden Sie bei den Einstellungen auf der Optionsseite ,,Allgemein®.

Sprachen

SkyConductor kann auf verschiedene Sprachen eingestellt werden. Nachdem Sie beim Start nach erstmals
nach der gewiinschten Sprache gefragt werden, konnen Sie diese im Menii ,,Extras® iiber den Punkt
,Sprache* auch spiter noch indern. Das Programm muss nach einer Anderung neu gestartet werden.
Sollte es die von Ihnen gewiinschte Sprachdatei noch nicht geben, konnen Sie die Ubersetzung auch
selbst vornehmen. Informationen dazu finden Sie auf der SkyConductor-Internetseite.

Einstellungs-Dialog

Viele Funktionen von SkyConductor lassen sich iiber den Einstellungs-Dialog verdndern und anpassen.
Die erreichen den Dialog iiber das Menii ,,Extras® — ,,Einstellungen®. Die einzelnen Optionsseiten, die Sie
iiber die Liste auf der linken Seite erreichen, sind im Folgenden beschrieben:
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Optionsseite ,,Allgemein“

— Profile
[T Beijedem Pragrammstart nach Prafil fragen

U,

— Beim Scharfzchalten
[+ System-Standby abschalten [Svstem geht micht in den Buhemodus)

[+ Monitar-Standby abschalten [Bildschirm schalket nicht ab)

[+ PFrogramrm mit hoher Systerpricntat ausfiibren \@)

—Widerztand [Ohm)

“ritizcher Widerstand'' abe ||:|_|:||:| Ohm
"Hoher Widerstand" ab: ||:|_|:||:| Ohm
FurzzchluzsWiderstand kleiner als: ||:|_|:||:| Ohm E

[Geben Sie O ein, um die Werte dez Zundsystems zu benutzen oder die
Furnktion zu deaktivieren]

— Effekt-klang

\@i
—hfinkel
" Gerade hoch = 0°

% Gerade hoch = 90° YE)

1: Wird diese Option aktiviert, fragt das Programm bei jedem Start nach dem Profil, welches geladen
werden soll.
2: Hier haben Sie die Moglichkeit festzulegen, welche Aktionen beim Scharfschalten durchgefiihrt

werden sollen. Alle drei Optionen sind sinnvoll, um zu Verhindern, dass SkyConductor wihrend
der Show z.B. durch einen Bildschirmschoner verdeckt wird oder weil ein anderes Programm zu
viel Prozessorlast erzeugt ,,aus dem Takt gerat®.

3: Hier konnen Sie einstellen, welche Widerstandsgrenzwerte SkyConductor fiir die
Durchgangspriifung benutzt. Wenn Sie diese Werte auf 0 lassen, versucht SkyConductor die
Standardwerte des Ziindsystems zu benutzen.

4: Hier wihlen Sie aus, welche Wave-Datei abspielt, sobald ein Effekt fiir den Zuschauer sichtbar ist.
Hier sollte eine moglichst kurze, eindeutige Datei angegeben werden, wie zum Beispiel der
Windows-Systemklang ,,ding.wav*.

5: Hier besteht die Mdglichkeit, die Anzeige des Winkels zu beeinflussen. Je nachdem ob Sie einen
senkrechten Abschuss iiblicherweise als 0 Grad oder als 90 Grad bezeichnen kdnnen Sie hier die
entsprechende Einstellung treffen.
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Optionsseite ,,Allgemein - Hotkeys*

—Hotkeys
Funktion | Hatkey | -
Datei
Meu Strg+M |-
Oftren.. Strg+0
Speicherk Strg+5

Speichern unker..
Werzchluzzelungs-E instellungen..
Show exportieren..
Shaow impartieren..
Dirucken Strg+P
Cue-Liste
F.anallizte
K.aliberlizte fur Pazitionlen]
M ateriallizte
b aterialliste pro Abbrandplatz
Etiketten..
kodulplane. .
Letzte Shaws.. ;I

Standard wiederherztellen |

Bitte beachten Sie daz einige T astenkombinationen bereitz intern beleagt sein
konnen. Diese T aztenkombinationen funkhionieren nicht 2o lange ihnen eine
andere Funkhion zugewieser izt

Auf dieser Optionsseite konnen Sie festlegen, welche Programmfunktion mit welcher Schnelltaste
verbunden ist. Um einer Funktion eine neue Taste zuzuweisen, klicken Sie den Eintrag doppelt an. Im
folgenden Dialog werden Sie aufgefordert, die Tastenkombination auf der Tastatur zu driicken. Nach der
Bestitigung des Dialoges ist die neue Tastenkombination der Funktion zugewiesen und kann benutzt
werden. In der angezeigten Liste an erster Stelle stehen sdmtliche verfiigbaren Meniifunktionen, daran
anschlieBend sind noch einige Sonderfunktionen aufgefiihrt, wie z.B. das Setzen neuer Cues durch einen
Tastendruck (Standard: Leertaste) und andere.

Optionsseite ,,Allgemein — Datenbank*

Auf dieser Seite konnen Sie bestimmen, welche Datenbankdateien und —Tabellen SkyConductor benutzen
soll. Der farbige Kreis gibt an, ob die getroffene Auswahl zu einem giiltigen Ergebnis fiihrt. Roter Kreis =
Die Einstellung kann so nicht benutzt werden. Gelber Kreis = Es sind weitere Schritte erforderlich um die
Datenbank nutzen zu konnen, durch welche die Datenbank verdndert wird. Griiner Kreis = Die Datenbank
ist ohne weitere Verdnderungen in SkyConductor einsetzbar.

Optionsseite ,,Allgemein — Ketten*

Hier konnen Sie festlegen, mit welchem Standarttyp von Kette Sie arbeiten. Entweder die Vorbrenner
werden in die Haupt-Stoppine eingesetzt oder jede Bombe hat einen eigenen Vorbrenner in ihrer
Stoppine, welcher die Verzogerung der restlichen Bomben nicht verandert.
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Optionsseite ,,Sicherheit*

Hier besteht die Moglichkeit, fiir bestimmte Programmaktionen ein Passwort zu vergeben. Die
eingestellten Aktionen lassen sich dann nur nach Eingabe des Passwortes ausfiihren. Sie konnen sowohl
das Passwort bestimmen als auch festlegen fiir welche Aktionen es abgefragt wird.

Optionsseite ,,Sicherheit — Verschllisselung“

Jede mit SkyConductor abgespeicherte Show ldsst sich verschliisseln. Auf dieser Optionsseite konnen Sie
festlegen, welche Grundeinstellungen dafiir gelten und welche Passworter fiir die Verschliisselung der
Shows genutzt werden.

Achtung: Diese Einstellungen konnen durch die Einstellungen, die fiir jede Show separat getroffen
werden, Uiberschrieben werden.

Optionsseite ,,Grafik-Anzeige — Ansicht*

Dient zur Einstellung der Grafikoptionen der Wave- und Cue-Ansicht des Hauptfensters.

Optionsseite ,,Show-Script“

Hier konnen Sie die Verhaltensweise des ShowScripts beeinflussen. Neben den Farben lassen sich auch
diverse Scrolloptionen einstellen.

Optionsseite ,,ShowScript — Script-Suche*

Dient der Einstellung von Suchoptionen fiir die integrierte Scriptsuche. Neben dem Suchbereich
(Datenbank, Show) ldsst sich hier auch einstellen, ob die Suche automatisch nach einer kurzen Wartezeit
gestartet werden soll und ob bei einer Anderung des Kalibers automatisch versucht wird, einen Effekt mit
dem neuen Kaliber zu finden. AuBlerdem lassen sich die Farben der Trefferliste anpassen.

Optionsseite ,,ShowScript - Benutzerdefinierte Felder*

Hier lassen sich maximal 7 benutzerdefinierte Felder in das ShowScript einfligen. Dabei kann einerseits
festgelegt werden, wie die Spalte intern bezeichnet wird (wichtig fiir die Ubernahme von Daten aus der
Effektdatenbank), andererseits kann ein Name fiir die Spalte eingegeben werden, der im ShowScript
angezeigt wird.

Optionsseite ,,Spezielle Artikel“

Auf dieser Optionsseite geben Sie Stammdaten fiir Vorbrenner und Anziinder an. Sie haben dazu zwei
Moglichkeiten: Entweder Sie weisen dem Eintrag direkt einen Kostenfaktor zu oder Sie geben eine
Effekt-ID aus der Datenbank an, von der der Preis bei der Berechnung iibernommen werden soll.
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Optionsseite ,,Preise”

Hier legen Sie die Art und Weise fest, wie SkyConductor den Preis ihrer Show berechnet. Zudem ist hier
die Angabe einer Marge moglich, die immer dann verwendet wird, wenn weder filir den entsprechenden
Cue noch fiir die geladene Show eine andere Marge eingegeben wurde.

Optionsseite ,,Drucken — Etiketten“

Hier konnen Sie bestimmen, welche Informationen auf ausgedruckten Etiketten zu finden sein sollen.
AulBlerdem konnen Sie festlegen, ob fiir jeden Abschusswinkel eines Cues auf einer Position ein eigenes
Etikett gedruckt werden soll oder, egal in welcher Fiacherung ein Effekt auf einer Position abgeschossen
werden soll, nur ein einziges Etikett gedruckt werden soll.

Es findet sich in dieser Optionsseite auch eine Schaltfliche, iiber die verschiedene Etikettenformate
definiert werden konnen (siche ,,Einrichtung von Etikettenlayouts* auf Seite 37).

Optionsseite ,, Timing*

Auf dieser Seite kann eingestellt werden, welches Zeitformat im Programm benutzt werden soll und
welche Korrektur fiir die Latenz (Verzogerung) der Musikausgabe iiber die Soundkarte eingerechnet
werden soll.

Optionsseite ,, Timing — EasyTiming*“

Hier konnen Einstellungen zur EasyTiming-Funktion (sieche Seite 61) vorgenommen werden.

Optionsseite ,, Timing — Standard-Aufstiegszeit*

Hier legen Sie fest, welche Steigzeiten {iber die Programmfunktion ,,Standard-Aufstiegszeit™ (siche Seite
43) fir welchen Hersteller und welches Kaliber benutzt werden. Wenn Sie als Hersteller den Wert ,,*“
angeben (Sternchen), wird die entsprechende Steigzeit fiir das Kaliber benutzt, wenn der Hersteller
ansonsten nicht gefunden wurde.

Optionsseite ,,Internationalisierung“

Auf diesen Optionsseiten konnen Sie festlegen, mit welchen Malleinheiten Sie arbeiten mochten und wie
grof} bei einer Verwendung des englischen Systems der Umrechnungsfaktor ist (entweder 1 inch =
25, 4mm oder 1 inch = 25mm). Zudem haben Sie auf der Seite ,,Umrechnung® die Moglichkeit, die
hauptsichlich benutzten Kalibergroflen einzutragen, die bei einer Rundung der Kaliberwerte (siche Seite
53) benutzt werden sollen.

SkyConductor Softwareentwicklung Telefon: +49-(0)201 / 46 979 48
Tobias Hagemeier Fax: +49-(0)201 /46 979 49
Jacob-Grimm-Str. 14 Email: info@skyconductor.de

45144 Essen Homepage: http://www.skyconductor.de



-67 -
16 Programmupdates

SkyConductor ist mit einer Update-Funktion ausgestattet, liber die aus dem Internet automatisch
Programmaktualisierungen herunter geladen werden konnen. Dies schlieBt auch fiir Sie zur Verfiigung
gestellte Plugins oder neue Sprachpakete ein.

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie simtliche Showdaten gespeichert haben, bevor Sie die Update-Funktion
aufrufen!

Sie starten den Update des Programms iiber das Menii ,,Extras® — ,,Nach Updates suchen®. Es erscheint
ein Fenster, in dem Sie aus Sicherheitsgriinden noch einmal die Schaltflache ,,Update starten* anklicken
miissen. Sie werden nun aufgefordert, IThre Zugangsdaten zum SkyConductor-Kundenbereich einzugeben.
Direkt im Anschluss verbindet sich das Programm mit der SkyConductor-Internetseite und startet die
Aktualisierung des Programms.

Je nach Art der Aktualisierung ist es notwendig, das Programm im Anschluss an das Update neu zu
starten. Je nach Betriebssystem ist es auBerdem notwendig, das Programm mit Administrator-Rechten
auszufiihren. Auf diese Tatsache werden Sie im Einzelfall jedoch hingewiesen.

17 Fehlerbehebung

Zu allererst ist es wie bei jedem anderen Programm sinnvoll, eine bearbeitete Show in regelméfigen
Abstidnden auf der Festplatte zu speichern. Zudem sollten Sie auch externe Backups lhrer Daten auf
einem Medium wie z.B. Diskette, CDROM, DVD oder einer externen Festplatte, erstellen. Dies hilft, bei
Problemen mit dem Computer (Hardware oder Software) schnell zum alten Datenbestand zuriick zu
kehren und weiter arbeiten zu kdnnen.

Fehler in SkyConductor

Sollten wéhrend Threr Arbeit mit dem SkyConductor-Programm Fehler auftreten, haben Sie die
Moglichkeit diese auf der SkyConductor-Homepage zu melden. Melden Sie sich dazu auf der Seite mit
Threm Benutzernamen an und wihlen Sie in der Navigationsleiste den Punkt ,,Fehler melden* aus. Fiillen
Sie die angeforderten Informationen aus und fiigen Sie bitte eine genaue Beschreibung des Fehlers
(genaue Fehlermeldung und Fehlernummer, Wege zur Reproduktion des Fehlers, Auswirkungen auf den
weiteren Programmablauf) usw. hinzu, so dass sich der Fehler nachvollziehen lésst.

Wir werden uns dann umgehend um die Behebung des Fehlers kiimmern und ein entsprechendes Update
zur Verfiigung stellen.

18 Haftungsausschluss

SkyConductor ist ein reines Entwicklungswerkzeug zur Planung von Feuerwerken. Es ist erforderlich,
erstellte Shows nach der Ubertragung auf ein Ziindsystem nochmals zu priifen. Von der Benutzung der
PC-Ziindfunktion (Schiefen direkt vom PC) wird dringend abgeraten, das Windows-Betriebssystem ist
fiir eine solche kritische Aufgabe nicht konzipiert. Wenn irgendwie moglich sollte daher auf das
Steuergerit der Ziindanlage selbst zuriick gegriffen werden.

Die Benutzung von SkyConductor entbindet nicht von der Einhaltung der iiblichen beim Abbrennen von
Feuerwerken oder der Benutzung von elektrischen Ziindanlagen iiblichen Sicherheitsregeln. So darf zum
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Beispiel die Ziindanlage nur dann mit dem Computer verbunden werden, wenn sich niemand im
Gefahrenbereich authélt, d.H. der Abbrennplatz auch durch sidmtliche Mitarbeiter gerdumt ist.

Die Haftung fiir sdmtliche aus der Missachtung dieses Hinweises entstehenden Schiden ist
ausgeschlossen.
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